IANGA e ANIME MAGAZINE 






INiPF 


DRAGON Bu 


EL FINAL DE BU : 


MA Mi E 


ICON IA: 7 > 
UGT MAME FA SN 














¡LO ÚLTIMO EN JAPÓN! 


RASAN 5 NA ' d 
AS 


TSUKASA HOJO. 


YAUCHO MAS. nb ADE 


TENEMOS TODO LO QUE TE PUEDAS IMAGINAR EN ... 

COMIC USA, MANGA, MERCHANDISING, ROL... 
DISTRIBUIMOS TAMBIÉN PRODUCTOS DE 

MERCHANDISING JAPONÉS A TODA ESPAÑA. 


Librería ATLÁNTICA 


Torre Acosta n*2. Madrid 
Tif. (91) 5233316 


¿Tienes dificultades en tu locali- 
dad para conseguir los cómics 
que te interesan? 


En FUTURAMA te abrimos carpe- 
ta a tu nombre, reservando los 
ejemplares que nos digas para re- 
mitírtelos cuando nos indiques. 


LS 
Y 


: ¡TA POR CORREO 


C/ GUILLEM DE CASTRO, 53 servicio ve reserva 
46007 VALENCIA 96-351 9y88 








NIPPON MAGAZINE 2 


aa] EDITORIAL 


El que editaba, diseñaba, maquetaba, 
etc. ahora además hace la porta 
escanea y retoca las imágenes, y ... 
favó ayudalme!! : 
Miguel A. Martín Aquí estamos de nuevo (y lo que nos queda) con un númerito cargadito, cargadito 
de novedades. Para empezar hemos contactado con fas principales editoriales del 
Ayudantes de redacción país y demás empresas dedicadas al manga que noS han'contfado todas las noveda: 


ABRnIo in des que tienen previstas (encontraréis toda la información en las noticias). 
Jose Miguel Fernández 


















































Konnichi wa, tomodachi!! 


, Siguiendo ya con el contenido habitual encontraréis otra entrevista realizada 
Han colaborado en este número: ; E ñ S ñ 
Alejandro Muñoz esta vez al director de Cartoonía quien contoda amabilidad colaboró con NOSOirOs en 
ETUANEVE NO todo lo que le pedimos, en cuanto a Dragon Ball hay-bastantes cosas interesantes: 
Sergio Herrera una Completa información sobre el definitivo final de. Buy+un ligero" preview alo que, 
Jose M. Fernández parece totalmente confirmado, es ya el final de la serié-y.que desarrollaremos en un 
ASUKO especial que ya estamos preparando pará el número 5; én las páginas a color el 
codo Último Videojuego de y también elúltimo OVA aparecido en tierras niponas, sobre las 
Dibujante: aventuras de Gokuh. Aparte encontraréis un. completo dossiersobre un autor relevan: 
Antonio Francisco Subiri te: MasamiKurumada, el Salón del cómic...y un-montón de cosas más que mejor 
será que vayáls Viendo sin perderun segundo. 
Tratamiento de imágenes: 
Andrés Méndez Barco 


» Ah! estrenamos Cómic nuevo de Antonio FSubiri que se nos ha "colado" ya 
Miguel A. Martín 


como uno más en la redacción, "Beaviour: (Ímuy-Bueno, stseñor) que durará mucho 
Agradecimiento especial por más que sú antecesor. También Sergio Herrera a quién muchos de vosotroS'tONOCE- 
su colaboración y ayuda a: réis pot el "Japan Anime Fancine" nos ha elaborado un "artículitol. sobre el RPGde 
ECOS Dragon Ball para Super Famicom, y... bueno,lo que muchos esperabais: colabólas 
Gustavo Campos, ción femenina. Paqui Navarro Ruso se inicia como "articulera" en nuestra revista con 

Juan: José Sarto Un articulo sobre Rash!!. 

MEDEVOROCIEN 

Imprime: Bueno, y así como quien no quiere la cOsa llevamos ya un.año dedicadosíáa 
Equipo Gráfico '90, S.A. ofreceros'esta revista (mucho-Mmás como fancine) qué gracias a vosotros consigue 
Dolores Folgueras, 6 estar entre otras cosas" entre los Top-10 más vendidos en España. Gracias, arigato, 
Telfs. 47904 70-478:52.00 thank you, moltes grácies (y como se diga/en todos las demás lengUas) atodos por 
pi vuestro apoyo. Por eso os merecéis que o$ dediquemos esté número, Que no decai- 


Distribuye: gay... Iva porvosotros!. 


Librería ATLÁNTICA 
Plaza de Santa María Soledad, 


Torre Acosta n%2. Madrid EDITORIAL. 


Tlf. (91) 5233316 NOTICIAS... . 
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oi DRAGON BALL Z ULTIMATE BATTLE 22....... 20 
ANIME JWING: DRAGON BALL Z. 
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RASHlliocccccone 
a a dl ENTREVISTA CARTOONIA... 


mo de lucro, realizada por aficionados al medio, y cuyo fin es pura- CÓMIC: BEAVIOUR ZERO. 

mente informativo. Se reconocen en todo momento los copyrights z 

de las ilu * que aquí aparecen, son estos: Dragon Ball CD MANÍA ..oocccconccnonncnos 

Akira Toriyama/ Bird Studio/ Shueisha Inc./ SM Records/ Ban Dai HOJA DE FIRMAS 36 


Raimei no Zaji O Masami Kurumada/ Shueisha Inc., Akaneiro no 


Kaze O Masami Kurumada/ Shueisha Inc.. Rash!! O) Tsukasa Hojo/ EL CORREO de PICCOLO. ...nccccccconocannnnnn 


Shueisha Ino., Saint Seiya O Masakazu Katsura/ Shueisha Inc., B! 


La redacción. 
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Roberto Baggio el centrocampista ita- 
liano de la Juventus es muy admirado 
en tierras niponas, donde el fútbol em- 
pieza a despertar pasiones. Tanto es 
así que este jugador se ha convertido 
en el protagonista de un nuevo manga 
"Forza!!' que se publica desde hace 
poco en el semanario "Shonen Jump", 
debido a esto Baggio se ha convertido 
en todo un ídolo que aparece en la tele- 
visión, radio...e incluso anunciando un 
nuevo refresco japonés. 


Lo último de Masakazu Katsura se ti- 
tula "Zetman" y trata las aventuras de 
un joven muchacho que se transforma 
en un poderoso superhéroe cuya "fa- 
cha" se asemeja mucho a Batman, 
personaje por el que Mr. Katsura sien- 
te una especial devoción. 





El éxito tanto de los mangas, como de 
los animes de "El puño de la estrella 
del norte" y "Crying Freeman" han he- 
cho que en estos momentos se estén 
rodando sus respectivas versiones en 
imagen real. La primera de ellas está 
dirigida por el inglés Tony Randell y 
protagonizada por Gary Daniels (Ken) 
y la segunda dirigida por el francés 
Christophe Gans tiene como protago- 
nista a Mark Dacascos como Yo 
Himamura. 
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"Hikari. Entre dos mundos" es un 
manga español con guión de Antonio 
Pastor y dibujos de Cristóbal Bravo. 
Presentado en formato pequeño (un li- 
brito de 15x21) con una buena presen- 
tación y una trama muy entretenida que 
demuestran que en España también se 
pueden hacer buenos mangas. 





El último trabajo de Tsujasa Hojo des- 
pués de Rash!! y también publicado en 
semanario Shonen Jump es "Asora no 
hate" ("El lejano cielo azul") que trata 
el tema de la aviación de los años 30 
unido a una trama amorosa propia de 
las novelas de estos años. El guión es 
de Shigo Nihashi. 








Canal plus apuesta por el anime y más 
concretamente por Hayao Miyazaki. 
Ya emitió en la Navidades "Mi vecino 
Totoro" y hace un tiempo su obra más 
famosa "Porco Rosso". También exis- 
ten rumores de que han comprado "The 
records ofLodoss War". 


Akira Toriyama presenta estos meses 
una nueva exhibición. Los días del 6 de 
Junio al 12 de Julio estará en la ciudad 
de Nagoya y del 20 de Julio al 20 de 
Agosto estará en Kumamoto (al sur 
de Japón), el aliciente extra de esta ex- 
posición es el de poder ver las últimas 
imágenes de la mítica Dragon Ball. 
Aparte se puede disfrutar con los últi- 
mos trabajos de Toriyama en el cam- 
po de los videojuegos; Chrono Trigger, 
Dragon Quest... 





La feria de animación J.Wing de Vera- 
no ha presentado tres nuevos OVAs 
que ha producido una gran expectación 
en Japón (como de costumbre). Uno de 
Dragon Ball Z (comentado en pág. 21) 
otro nuevo de Slam Dunk y el primero 
de Ninku, una serie sobre un pequeño 





ninja publicada en el S. J. que causa 
furoren Japón. 


La conocida empresa juguetera Ban 
Dai, lanza al mercado japonés un in- 
vento revolucionario por el que más de 
uno se volvería loco. Se trata del 
"Denshi Manga Yuku" ("El profesor 
electrónico de manga") un aparatito 
parecido a una agenda digital y a un 
Game Boy que te enseña a dibujar 
manga. ¿Qué cómo? muy fácil, dispo- 
nes de un pequeño lápiz óptico con el 
que se puede pintar en la pantalla. Solo 
hace falta es meter el cartucho ("Jump 
game cassettes") de la serie que de- 
seas (como los del Game Boy) y te 
aparecerán los dibujos de los persona- 
jes de la misma con un espacio al lado 
para copiar este dibujo. El aparato 
siempre te indica la forma de hacerlo y 
poco a poco te dibuja la silueta del di- 
bujo. Existen ya cartuchos de Dragon 
Ball, Captain Tsubasa (Oliver y Benji), 
Slam Dunk, etc. lo peor de todo el pre- 
cio: 9.800 yens. 





Norma editorial tampoco se queda al 
margen y en este mismo mes lanza el 
número 2 de Riotcon 200 páginas y la 
esperada revista de mangas "Otaku" 
con 32 págs. en las que se incluyen 
artículos; noticias, reseñas, etc. y una 
seleccion de obras de los mejores 
"mangakas" españoles. El número 1 
incluye además un póster atodo color 
de "Dominion Conflict 1". y lo mejor 
es que su precio es tan sólo 250 pts. 
Sin duda un gran lanzamiento para este 
verano. Además Norma incluye este 
mes en las series Visionary, Dark An- 
gel, Silent Móbius, Gamma, Angel y 











Bateadores, dos postales de regalo. Un 
total de 12 postales completamente gra- 
tis para todo aquel que siga estas se- 
ries. 


La editorial Planeta Agostini tiene en 
cartera los siguientes lanzamientos 
para el I Salón del Manga que se ce- 
lebrará en Barcelona los días 27 al 29 
de Octubre: 

Neo-Tokio: Zona crepuscular, una se- 
rie limitada de 5 números con 48 págs. 
cada uno. Es una especie de obra cos- 
tumbrista en la que se mezclan los 
espíritus con la magia negra... sus au- 
tores son Masao Yajima y Jun 
Hayase. 


Assassination Blues, con guión de 
Karibu Marley (¿?) y dibujos de 
Tadashi Matsumori. Se trata histo- 
ria policiaca de un asesino que es ade- 
más pianista de Jazz y de Blues. Será 


PTA 


<a 








también una serie limitada, esta vez de 
8 números con 64 págs. cada uno. 


Cyber Tokio, obra del ya conocido 
Pure (Pixy Junket) que se presentará 
en un libro de 208 págs. y que trata 
una historia policiaca totalmente cyber- 
punk. 

Esto en cuanto a las novedades del 
Salón, pero para Septiembre parece 
confirmado el lanzamiento de laterce- 
ra parte de "Alita. Angel de comba- 
te". 


Cartoonia lanzará en Septiembre una 
nueva entrega de "City Hunter" (City 
Hunter 3) y "Kishin Heidan" una pelí- 
cula de Pioneer con aventuras 
futuristas de robots, naves éspaciales, 
etc. (más información en la entrevista 
a (Gústavo' Campos (director de 
Cartoónia) que encontraréis más ade- 
lante). 


"Ryusel' es el título del último trabajo 
en solitario de Tetsuo Hara. El tema 
principal es la lucha callejera entre ban- 
das en los barrios más bajos del Ja- 
pón. Su protagonista es un joven y ex- 
perto luchador que lidera una de esta 
bandas, su aspecto es muy parecido 
al famoso "Kenshiro" ("The Fist of the 
North Star”). 


Akira Toriyama cumplió en las pági- 
nas del Shonen Jump hace ya un par 
de meses, el sueño de una niña segui- 
dora de las aventuras de Gokuh quien, 
pensó en una posible fusión entre sus 
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personajes favoritos: Krilin y Piccolo. 
El resultado: "Pirilin". Toriyama reci- 
bió la carta de esta niña y decidió ha- 
cerle un regalo publicando esta fusión 
en el S. J. Como veréis no tiene nada 
que ver con el manga ni con el anime, 
como se contaba por ahí. 


El mes pasado se publicó en Japón el 
penúltimo tomo de Dragon Ball (tomo 
41) que esta vez tiene más páginas de 
la cuenta, unas 235 aprox. Todos en 
Japón esperan con ansiedad y cierta 
tristeza (al igual que aquí) la salida del 
tomo 42 y último de la serie que se pre- 
vé para finales de Agosto. 


"Super Goukong Kakuseihen". Ade- 
más también en Agosto saldrá la otra 
segunda parte del Dragon Ball de 
Gameboy que seguirá siendo un RPG 
aunque con mas combates interactivos. 





Camaleón Ediciones en su afán de 
abarcar todos los aspectos del cómic 
crea una nueva revista llamada "Slum- 
berland" que por tan sólo 95 pts. 
tienes sobrada información sobre 





lanzamientos en cómic de todo 











MORA 


$HOSOS 





La segunda parte del juego de Super 
Famicom "Super SonGokuh Den" ya 
se está programando en Japón y sal- 
drá en Agosto. Aquí tenéis las prime- 
ras imágenes de este juego titulado 
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tipo (Americano, japonés, revistas, 
fanzines...) en nuestro país. 


Parece que al final Planeta- 
Agostini no coseguirá los dere- 
chos de Dr. Slump, ya que la 
editorial se niega a publicar esta 
obra tal y como les exigen los ja- 
poneses, es decir, con estilo de 
lectura niponas de atrás hacia de- 
lante. Os mantendremos informa- 
dos. 


Los aficionados españoles al di- 
bujo estilo "manga" tienen una 
nueva oportunidad de darse a co- 
nocer gracias al concurso desa- 
rrollado por Ficomic (empresa or- 
ganizadora del Saló) 
para el Salón del manga ani- 
me y videojuegos de Octubre. 
Hasta el 28 de Septiembre es 
el plazo para mandar las 12 
páginas máximas permitidas 
en A4 a la sede de Ficomic. 


"Go! Go! Ackman" el más 
novedoso trabajo de Akira 
Toriyama hasta ahora (todos 
esperamos que va ha hacer 
después de Dragon Ball) re- 
cibe la colaboración de el 
equipo que se encarga de "Dr. 
Slump Go Back!" y ahora la 
serie se llama "Go! Go! 
Ackman 2". Es algo así 


como su segunda parte y sigue siendo 
publicada en la revista Virtual Jump don- 
de consigue día a día más éxito. Tam- 
bién se ha realizado otro juego para Su- 
per Famicom con el mismo título "Go! 
Go! Ackman 2". Se trata de un 
entretenidísimo arcade que posee unos 
gráficos excelentes. 


La editorial Glénat publica una colec- 
ción llamada "Biblioteca Dr. Vértigo" 
dedicada a resolver todo tipo de dudas. 
El primer número llamado "Mangavi- 
sión" es una 
completa guía 
sobre el cómic 
japonés; sus 
géneros, esti- 
los, etc. a lo 
largo de los 
años. Ade- 

más incluye 

40  mini- 

biografías 

de autores japoneses. 






Manga Video tiene preparados nuevos 
lanzamientos en su línea Anime Video 
para el próximo 30 de Agosto aproxi- 
madamente son los siguientes: los epi- 
sodios 8 y 9 de "Record of Lodoss 
War' y un OVA especial de "Oh! My 
Goddess". Además corren rumores de 
que editarán el próximo mes de Octu- 
bre la película de animación del Street 
Fighter Il; "Street Fighter II. The 
Movie". 











DOSSIER 


MASAMIINUNUMADA 


“tado un caballero 





Masami Kurumada, reconocido autor de 
mangas en Japón es, sin embargo, 
poco conocido en nuestro país, tan sólo 
se sabe de el por su obra de más éxi- 
to: "Los Caballeros de Zodiaco" pero 
este mangaka ha realizado muchas 
obras más que permanecen aún en el 
anonimato para el público español. Es 
por esto que hemos realizado un gran 
trabajo de recopilación, traducción, etc. 
para presentaros este dossier donde 
encontraréis todas a obras que ha rea- 
lizado. hasta la fecha, vamos allá. 

Masami Kurumada comenzó su traba- 
jo en el mundo del manga profesional 
con "Otoko Saka";, una obra que resul- 
tó ser un auténtico fracaso allá por los 
años ochenta. Sin embargo, no se des- 
animó, y unos años más tarde en Sep- 
tiembre de 1986 publicaría enel sema- 
nario Shonen Jump de Shueisha, la 
obra que le llevaría directamente a la 
gloria dentro y fuera de las fronteras 
japonesas: "Saint Seiya". Serie 
archiconocida en España con el nom- 
bre de "Los caballeros del Zodiaco" 
(atendiendo al nombre francés "Les 
Chevaliers du Zodiaque") gracias a su 
versión animada. La publicación de esta 
serie duró hasta el año 1991, recopi- 
lándose en un total de 38 tomos. La 


mezcla de mitología y guerre- 
ros futuristas, impresionó no- 
tablemente en el mundo del 
cómic japonés e incluso lle- 
gó a fundar una moda: la de 
los "caballeros con armadu- 
ra", que rápidamente sería 
imitada por muchos. 

El argumento (como de sobra 
conoceréis), comienza con 
un pequeño niño japonés lla- 
mado Seiya que se encuen- 
tra entrenando en un santuario propio 
de la mitología griega junto a Marin, su 
maestra que después, resultaría ser su 
hermana. Este niño forma parte de un 
proyecto realizado por un multimillona- 
rio, por el cual, se reco- 
gen niños huérfanos y se 
les prepara para "relevar" 
alos antiguos "caballeros 
de Atenea". Sólo los me- 
jores llegaran a serlo. Este 
muchachito, al hacerse 
mayor consigue la arma- 
dura de la constelación de 
Pegaso, tras ganar a Ca- 
sius, el otro pretendiente. 
Posteriormente, la aventu- 
ra se alarga, y a Seiya, 
se le unen Shiryu (caba- 
llero del Dragón), Hyoga 
(caballero del Cisne), Ikki 
(caballero del Fénix) y 
Shun (caballero de Andró- 
meda), formando juntos 
los llamados "caballeros 
de bronce" que defienden 
a Atenea (Saori), de la trai- 
ción que sufre el Santua- 
rio con el nuevo Patriarca, 
(Ares que es la mismísi- 
ma reencarnación del dia- 
blo). Después de luchar 








contra los "caballeros de plata" y los 
de "oro" (correspondientes a. nuestro 
zodiaco), Seiya logra acabar con Ares 
de un flechazo vistiendo la armadura de 
oro de Sagitario. Hasta aquí la auténti- 
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ca historia que Kurumada tenía en 
mente para su obra, pero debido al 
éxito cosechado (que él nunca ima- 
ginó), prolongó la serie aún más. 
Sin embargo la historia comenzó a 
repetirse demasiado y, aunque los 
enemigos que surgieron eran dife- 
rentes (basados en la leyenda de 
los Nibelungos, los caballeros de 
Odín, Poseidón...) el argumento era 
el de siempre: salvar a Atenea. El 
éxito fulgurante que obtuvo la serie 
en un principio, provocó que al mes 
siguiente, es decir en Octubre, se 
creara su versión animada (con di- 
bujos de mayor calidad). Realiza- 
da por la Toei Animation, la serie 
abarcó un total de 114 episodios. 
70 correspondientes a la primera 
parte, hasta el fin de Ares y. 44 a la 
segunda parte que finalizó con'los 
caballeros de Poseidón. 

Como toda obra de tal magnitud se 
crearon OVAs con.argumentospa- 
ralelos a la serie. Un total de cua- 
tro, de los cuales uno, ya se ha 
emitido en nuestro país; concreta- 
mente el tercero con el título de “La le- 
yenda de los Santos escarlata". Estos 
OVAs por orden de aparición fueron: 
Saint Seiya (1987) donde tiene lugar la 
leyenda de la manzana de oro, que 
convierte a una joven muchachita en 
Eris (la diosa de la venganza); Saint 
Seiya Il "El ardiente encuentro divino" 
(1988) en la que reaparecen los caba- 











lleros de Asgard; Saint Seiya 1II "La le- 
yenda de los Santos escarlata" (1988) 
que ya conoceréis de sobra, y Saint 
Seiya. IV "El encuentro final" (1990) 
donde Seiya y los. demás se verán las 
caras con el demonio y sus secuaces. 
Todos estos OVAs están siendo publi- 
cados ahora en "Jump. Anime Comics" 
por la editorial Shueisha. 

Bueno, y aparte están todos lo pro- 
ductos de merchandising que desplie- 
ga un fenómeno así (algo así como 
Dragon Ball, ahora). 

La serie finalizó simplemente por que 
los lectores ya empezaban a aburrir- 
se de que siempre se repitiera la mis- 
ma historia. Sin embargo Kurumada 
no se retiraría aún y, según confiesa 
él mismo, mientras publicaba "Saint 
Seiya" trabajaba en otras series de 
menor duración: para.entretenerse 
(¿?). Este es el.caso de "Silent 
Knight" que publicaría de nuevo en el 
Shonen Jump a principios del año 
1993. Al comienzo, la gente, ansio- 
sa de más Masami, recibió con acep- 
tación la serie pero, poco a poco, 
empezó a repetirse la historia, y la 


obra era prácticamente igual a 
"Saint Seiya" (incluso sus perso- 
najes se parecían (el "prota" es otro 
Seiya)), también hay que tener en 
cuenta que las creó casi paralela- 
mente. Fruto de esta repetición, el 
publicó ya no respondía como se 
esperaba, y el propio Masami cor- 
tó la serie en el segundo tomo, dis- 
culpándose por haberse equivoca- 
do. 

La trama argumental no es del todo 
mala si no fuera por que ya la co- 
nocemos. Se basa en un futuro no 
muy lejano en el que la Tierra, por 
causas ecológicas, corre un grave 
peligro. La capa de Ozono está 
prácticamente destruida, y el pla- 
neta se encuentra desolado por 
culpa de la incosciencia humana. 
Bajo esta terrible situación, se crea 
una especie de clan llamado "Neo- 
Society" cuyo fin-es el de crear 
nuevos seres con una fuerza y ca- 
pacidad intelectual mucho:mayor, 
que solucionen los«problemas de 
la. humanidad; los "Shinyinryu" 
("Humanos semi-dioses"). 

Pero, como de costumbre, esto no es 





así y el jefe del clan: "Ruck", utiliza a 
estos guerreros para exterminar toda 
existencia y así dominar la Tierra. Sin 


embargo algunos de estos "Shinyinryu" 


huyen y forman un grupo llamado "Si- 
lent Knight" liderado por una monja (¿?), 
para oponerse a los planes de Ruck. 





Sho, caballero del halcón en plena acción 


Cada uno de los personajes tienen sus 
propias armaduras que representan dis- 
tintos animales así por.ejemplo nues- 
tro protagonista, Sho, será el caballero 
del Halcón y. sus.amigos: el caballero 
del tigre, del águila, etc. Lo dicho, Saint 
Seiya. Sin embargo en esta obra Ma- 
sami Kurumada mejora en algo su di- 
bujo (nunca del todo bueno) utilizando 
muchas mas tramas para mejorar el 








aspecto. 

Tan sólo unos meses después 
de cortar la serie de la manera 
que lo hizo, Kurumada vuelve 
con algo nuevo: "Raimei no Zaji" 
("Zaji, el hijo del Rayo.”) Algo 
que se preveía novedoso (porlos 
menos en principio, por que con 
Kurumada ya se sabe) pero que 
sólo tuvo un tomo de vida, que 
terminó con una frase: "To be 
continued" y que, por ahora, no 
se ha cumplido. La historia de 
este manga, comienza cuando 
Zaji, un joven muchacho (Seiya 
con cicatrices en la cara) apa- 
rece en una escuela superior de 
Japón. Su propósito es el de en- 
contrar a su madre de la que aún 
no sabe nada . Para ello esca- 
pa de una secta llamada "La 
tumba Blanca", en la. que pasó 
muchotiempo. El problema está 
en que de esta "secta" esimpo- 
sible salir, ya que en ella se 
practican experimentos con los 
humanos con el fin de convertirlos en 
"Iron-soldiers" (soldados de ace= 
ro). Si alguien consiguiera salir, 
sería perseguido hasta matarlo. 
Con estos datos, el resto os lo 
podéis imaginar: los miembros 
más poderosos de esta secta 
serán enviados para.eliminar a 
Zaji. "Kei Soryucannon" ('Keiel 
cañón de los dos dragones”), 
"1.000.000 voltios Joker” e "Iron- 
soldier Zoro" (Zoro el soldado de 
acero) son los enemigos contra 
los que se tendrá que enfrentar 
nuestro protagonista para esca- 
par (y lo-consigue claro- está). 
Incluso una de sus compañeras 
de clase; "Reika" que, en prin- 
cipio, parecía enamorada de él 
intenta matarlo. Lo dicho que 
sólo duró un tomo y- que por aho- 
ra nose sabe más (todo indica 
que fue otro fracaso). 

También Kurumada'ha hecho 
otros trabajos que no se publi- 
caron en el Shonen Jump, "Ring 
kakero" ("Desafío en el ring") es 
un *Jump Comic Selection" no- 
vela autoconclusiva, sobre el 








Zaji librándose de uno de sus enemigos tras una 





tema del boxeo. Como veréis se sale 
completamente de las historias típicas 
de este autor, aunque hay algunos de- 
talles que estaban presentes'en Saint 
Seiya: el ring, un grupo dejóvenes com- 
pitiendo entre ellos.:.-Esta obra es bas- 
tante-antigua, se sitúa porlos comien- 





encarnizada lucha. 
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Algunas páginas de la obra de boxeo de Masami 


Kurumada: "Ring kakero" ("desafío en el ring") 


zos de Saint Seiya. Mucho más mo- 
derna es "Akaneiro no Kaze" ("Hura- 
cán rojo"), obra que se sale totalmente 
del "tipo" de trabajos a los que Kuru- 
mada no tenía acostumbrados, y que 
se publicó durante los últimos meses 
del año 1994 en la otra revista de man- 
ga de Shueisha: Super Jump. Recogi- 
da en su totalidad en un tomo "Jump 
Comic Deluxe", tuvo mucho éxito entre 
el público un poco más adulto (para el 
que va dirigido el Super Jump). "Aka- 
neiro no Kaze" es un manga jidaimo- 
no, es decir, cuyo argumento se basa 
en la historia del Japón antiguo. Los pro- 
tagonistas son dos jóvenes amigos: 
(prácticamente gemelos) Toshisou Hi- 
jikata y Soushi Okita, conocedores 
a la perfección del Kendo (arte de la 
esgrima con Katana). Estos dos chi- 
cos tienen un carácter completamente 
distinto, uno es agresivo y despiadado 
y , en cambio el otro, es todo bondad. 
Si bien eso no es problema para que 
ambos se enfrenten a millares de ene- 
migos katana en mano. Un día Bushu 
(su región) sufre un ataque de los hom- 
bres de Horiuchi Dojo, reconocido ban- 
dido de estas tierras. Saquean por com- 
pleto la ciudad, matan a la mayoría de 
sus habitantes y se llevan todo el dine- 
ro. Al llegar los dos jóvenes y encon- 
trarse esta situación, van a ver a sus 
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seres queridos. Soushi encuentra a 
Mizuki, la chica de la que está enamo- 
rado, tirada en el suelo agonizando. Al 
hablar con ella, está le cuenta quienes 
han sido y antes de morir, le regala un 
kimono que estaba cosiendo para él. 
Esto llena de ira a Soushi quien, a par- 
tir de aquí, será el verdadero protago- 
nista de la historia. Su objetivo: vengar 
a Mizuki. 

Unos meses más tarde, Kurumada re- 
cibe una "sustanciosa" oferta de la edi- 





torial Kadokawa para que realizara una 
nueva obra que se incluirá en 
"Kadokawa Shoten", la revista de man- 
gas de esta editorial. Kurumada acep- 
ta, y crea, junto con un amplio equipo 
de colaboradores, "B't X" su último tra- 
bajo hasta el momento. En las navida- 
des del 94 principios del 95, salió el 
primer tomo de esta serie que promete 
continuidad. La historia no es muy ori- 
ginal que digamos, pero el empleo de 
nuevas técnicas de dibujo (muy mejo- 
rado) y una cuidada presentación pa- 
recen augurar éxito. Todo comienza 
cuando dos hermanos huérfanos; 
Kótaro y Tepé Takamia se han de des- 
pedir ya que, Kótaro (el mayor) de once 
años, se va a estudiar a Berlín mien- 
tras que Tepé ha de quedarse sólo en 
Japón. Es entonces cuando el peque- 
ño se encuentra a Karen, una joven 
mujer-soldado que huye de "Kikai 
Koukoku" (El país de las máquinas"), 
perseguida por Metalface, un esbirro del 
gobernador de ese país. Tépe, la libra 
de las garras de este malvado soldado, 
escondiéndola en su casa que es un 
árbol gigante. Sin embargo él no puede 
escapar y Metalface lo alcanza 
hiriéndolo gravemente en el pecho y en 
un hombro. Creyendo que está muer- 
to, Metalface y su tropa se 
teletransportan de nuevo a Kikai Kou- 
koku. Karen, que ha pasado inadverti- 








"Akaneiro no kaze" una obra de estilo 


jaidamono ambientada en el Japón antiguo. 























































































































































































































da dentro del árbol, sale para socorrer 
asu"salvadof". Como Tépe ha perdido 
ya mucha sangre, Karen le hace una 
transfusión y consigue salvarlo de una 
muerte segura. Pasan 5 años, Tépe ya 
es todo Un-soldado que trabaja por la 
seguridad.de la ciudad; y la de su her- 
mano kótaroen particular quien se ha 
convertido ya en un famoso científico. 
Cuando se encuentran en Mechatopia, 
una feria de muestras de robots; Ara- 
mis, teniente del'país K. K., se pre- 
senta de repente y secuestra a Kótaro. 
Su idea esla de que el hermano mayor 
de Tepé, cree un robot indestructible 
Con una gran fuerza, para conquistar la 
Tierra. Tépe los persigue colgado en un 
ala de la nave, hasta K.K. 

Una vez allí ha de enfrentarse de nuevo 








obras, ha seguido 
manteniéndose ahí, 










artirlo en un gran soldado). En mitad 
ucha, cuando Metalface parece 





momento aparece... ¡¡B'tX!!, un ca- 


varse. Resulta que este era el caballo 
de Karen, que murió hace tiempo, y 
que sólo la ayudaba a ella porque re- 
conocía su sangre. Sin embargo, 
como Tépe tiene sangre de Karen 
mezclada con la suya, B't X se equi- 
voca. Al principio, el caballo no quiere 
ayudar a Tépe y se enfada/al Ver a 
otra persona, pero al final, se alían los 
dos formando un grupo muy podero- 
so para luchar contra la tiranía de K. 
K, y rescatar a Kótaro (Tépe usa ya 
Una armadura). El tomo termina de nue- 
vo con "To be continued" pero esta vez 
parece que será verdad, ya quela serie 
tiene bastante aceptación no sólo por 
la calidad gráfica (muy mejorada) si no 
también por el argumento, que noes 
tan repetitivo como los anteriores. Por 
cierto, quizá alguno 
os preguntaréis 
qué demonios sig- 
nifica B't X, pues 
bien, según explica 
el propio Masami, 
quería ponerle un 
nombre al manga 
que abarcara varias 
cosas, entre ellas 
Brain (inteligencia), 


:dela editorial Pla 


- ballo-robot que ayuda a Tépe ha sal- . sid 





entre los más prestigiosos autores ja- 


poneses. Ahora que ha acabado la co- 
lección de ELE del Zodiaco" 

Josible que 
traducida de 








Veamos alguna nueva obra 


este "mangaka de lujo" pese a lo que 


muchos digan. Sin duda este autor ha 
) criticado por su dibujo, 
los primeros tomos de 






parecido al manga clásico (fijaros por 
ejemplo ¡en Lamu). Además ese "pe- 
queño" (inconveniente) ha sido supera- 
do.con creces y ahora el dibujo es 
múcho mejor..Por.ello, creo que se le 
debe rendir unhomenaje a Un hombre 
que lleva muchos años dando guerra y 
que consiguió uno d los mayores éxi- 
tos del anime japo sen occidente en 
con su primera obra 
Son Gokuhytlaro). 





Miguel A. Martín 








Blood (sangre), Ba- 





ttle (batalla)... etc. 
Así que decidió po- 
ner la inicial de to- 
das ellas: B't X, cu- 
rioso ¿no?. 


Annan 





En fin, como veréis 
Masami Kurumada 
es un dibujante que 
no ha parado ni un 
momento, (no sólo 
hizo "Saint Seiya") 
y aunque peque de 
repetición en la 
mayoría de sus 














En el número anterior nos quedamos: 
en que Bu absorbió a Vejito y se lo in- 
corporó a su cuerpo... veamos, pues, 
que sucederá ahora que no hay más 
guerreros en la Tierra... 





Bu ríe maliciosamente, mientras que 
Kaio Shin 15 y Shinto observan con 
asombro lo que acaba de ocurrir a tra- 
vés de la bola de cristal. Bu eufórico 
por haber eliminado a todos sus riva- 
les, empieza a gritar y a insultar a Vejito; 
¡Tonto!, ¡A la mierda el guerrero estel, 
¡¡Yo Soy el más fuerte del mundol!. 

Shinto cree que todo esta perdido, sin 
embargo, el viejo Kaio piensa que to- 
davía queda una po- 
sibilidad alegando 
que en todos los: pro- 
cesos de absorción 
que ha efectuado Bu 
hasta ahora su cuer- 
po haexperimentado 
siempre un cambio 
notable y en cambio 
esta vez no ha ocurri- 
do. Bu, mientras tan- 
to, sigue emocionado 
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extrañado por 
que no cambia 
de estado y se 
arranca las ro- 
pas riendo a car- 
cajadas mien- 
tras espera al- 
canzar una nue- 
va transforma- 
ción. Pero Vejito 
no ha sido ab- 
sorbido, se encuentra en el in- 
terior de Bu rodeado por una 
poderosa aura que ha sido 
precisamente lo que ha evitado su in- 
corporación al cuerpo de Bu. Bien, aho- 
ra a buscar a Gohan y los demás -dice 
Vejito mientras apaga su aura-. ¡Vaya!, 
¡Fíjate! este guerrero es fabuloso -dice 
Kaio Shin 15”- era todo una treta para 
entrar en el cuerpo de Bu y salvar a 
sus amigos. Podría haberle ganado per- 
fectamente, sin embargo ha preferido 
ayudar a los demás. 
Vejito, cesa el aura que le rodeaba y... 








¿¿CÓMO?? la fusión falla, Gokuh y 
Vegeta se separan. No es posible -ar- 
gumenta Gokuh- la fusión era para 
siempre y solo había que hacerlo una 
vez. Bueno, esto es una situación un 
tanto especial, ¡que suerte!, es mejor 
que estemos así, separados, comenta 
Vegeta. Bueno nos quedan los pendien- 
tes podemos intentarlo de nuevo, dice 
Gokuh. Ni hablar, no me vuelvo a fusio- 
nar contigo, dice Vegeta a la vez que 
se quita su pendiente y lo rompe en 
pedacitos. ¡Pero que haces! -grita 









Gokuh- ¿porque lo has roto? la única 
posibilidad de ganar a Bu era estando 
unidos, si a ti no te gustaba simple- 
mente tenías que esperar a que se ago- 
tara el día que puedes estar en la Tie- 
rra y volverías al cielo. Nada, nada, es 
mejor así no me hace gracia eso de 
estar unido a ti (que orgulloso es el joio). 
Bueno ahora vayamos a buscar a los 
demás y quitémoslos a Bu para así vol- 
verlo a su primer estado -dice Gokuh-. 
Vegeta se va por-ahí a buscar mien- 





tras, Gokuh, resignado, rompe su pen- 
diente también. En es momento Vege- 
ta llama a Gokuh para que vaya donde 
esta él. Gokuh se acerca, allí esta 
Piccolo y un poco más allá Gohan 
Trunks y Goten. Se encuentran ador- 
mecidos en una especie de capullos 
unidos directamente al cuerpo de Bu. 
Vegeta le dice a Gokuh que no com- 
prendía su asombro ante la separación 
que sufrieron antes, ya que Goten y 
Trunks también se habían separado. 
Gokuh explica a Vegeta que 
la fusión de los pequeños 
sólo duraba 30 minutos (Ve- 
geta no lo sabía). 

Este último, ha pensado que 
aunque su cuerpo no haya 
cambiado no existe ningún 
otro rival que luche contra él, 
así que para conmemorar 
dicha situación va a destruir 
la Tierra. 

¡Rápido, Kakarot! Bu piensa 
destruir la Tierra, avisa Ve- 
geta. Y ambos rompen las 
uniones de los capullos al 
cuerpo de Bu. Debido a esto 
Bu comienza ha experimen- 
tar cambios en su cuerpo ha- 
cia atrás, es decir. comien- 
za ha perder poder, hasta lle- 
gar a su estado inicial. 


Ves, Vegeta, ahora si nos uniéramos 
podríamos vencerlo sin ninguna dificul- 
tad, -dice Gokuh- aunque... ¡Ya está! 
podríamos unirnos mediante la técnica 
"Fusión". ¿Qué? Yo he visto desde el 
otro mundo.las posturas que hay que 
hacer para realizar esta técnica y son 
vergonzosas, ¡jamás haría yo algo así! 
(vaya con el orgullo de Vegeta). En ese 
momento el saiyajin ve el cuerpo del 
primitivo Majin Bu en otro capullo, mien- 
tras se acercan a él, Bu (el malo) ha se 
ha transportado al interior de su propio 
cuerpo y aparece justo por detrás sin 
que nadie se de cuenta. 

¡Ajá!, ya no estáis unidos -dice Bu-. 
Entonces los dos saiyajins se dan cuen- 
ta de quien está tras ellos. Sin todavía 
creerse lo que ve, Gokuh le echa la 
bronca a Vegeta de nuevo por haber roto 
el pendiente. Bu aprovechando la con- 
fusión pretende atacarles, pero ambos 
guerreros se transforman en Supersai- 
yajins. Gokuh amenaza a Bu con des- 
trozar su cuerpo (donde están metidos) 
con una potente onda, Bu le dice que 
no le importa y le anima a hacerlo (¿?). 
Mientras Dende transporta volando a Mr. 
Satan y a Beye (el perrito) hasta donde 
se encuentra Bu, al llegar se esconden 
tras unas rocas extrañados ya que Bu 
no se mueve en absoluto. 

Pero sigamos en el interior de este per- 
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sonaje, Gokuh ha lanzado una onda que 
apenas afecta a Bu. Debido al tamaño 
que ahora tiene le molesta menos que 
si le picara una pulga (según el propio 
Bu). Sin embargo Vegeta, que ha esta- 
do pensando como deshacerse de él, 
lo amenaza con cortarte el "suminis- 
tro" de energía que le proporciona Bu 
(el gordito). Bu se pone muy nervioso y 
le pide que por favor no lo haga, pero 
Vegeta no le hace ni caso y arranca el 
capullo de Majin Bu (el gordo). Esto pro- 
voca una fuerte reacción en Bu que cae 
desvanecido al suelo fundiéndose con 
su propio cuerpo, en el exterior, el gran- 
de, empieza a gritar enloquecido, le due- 
le todo el cuerpo. Gokuh y Vegeta apro- 
vechan para salir de allí por un orificio 
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de la cabeza, llevándose consigo a to- 
dos sus amigos menos a Majin Bu que 
ha quedado dentro. Una vez fuera to- 
dos recuperan su tamaño natural. 

Bu comienza a hincharse de manera 
desmesurada, todos quedan atónitos 
ya que su musculatura es 
excepcional. Pronto esta 
forma desaparece y queda 
convertido en un Bu peque- 
ño con la apariencia de un 
niño. Vegeta entusiasma- 
do comenta a Gokuh que ahora es el 
momento idóneo para acabar con él. 
Sin embargo está totalmente equivoca- 
do, Shinto desde el planeta de Kaio 
Shin y mediante la bola de cristal se 
da cuenta del peligro que corren nues- 
tros amigos. 
Ante las pregun- 
tas de el viejo 
Shin, este le 
cuenta toda la 
historia de Bu. 
Resulta que 
hace muchos 
años cuando él 
era todavía muy 
joven, Bibidi creo 
a Bu, un ser lle- 
no de maldad. 
Por aquel enton- 
ces existían 5 
Kaios (él inclui- 
do) que se en- 
frentaron a él 
con el fin de evi- 
tar que destruye- 
ra el mundo. Bu 
mató brutalmen- 
te a dos de ellos, 








Kitá no Kaio Shin (del Norte) y Nishi no 
Kaio Shin (del Oeste) y con el fin de 
aumentar su poder absorbió a Minami 
no Kaio Shin (del Sur) y a Dai Kaio Shin 
(El gran Kaio). Este último tenía el as- 
pecto que presentaba el Bu antiguo, es 
decir, gordito y bonachón. Gracias a 
esta fusión el plan de Bibidi fracasó y 
aunque Bu era un gran guerrero, su 
carácter no era el que el hechicero de- 
seaba, por eso lo encerró de nuevo en 
el huevo. Al quitar de su cuerpo al Bu 
gordito, el carácter de Bu vuelve a sus 
orígenes, y la maldad que desprende 
es ahora incontrolable. 

Y tiene razón, por que Bu sin mediar 
palabra lanza una onda a la Tierra con 
el fin de destruirla, aunque gracias a la 
rápida intervención de Vegeta se evita 
la catástrofe. El que fuera príncipe de 
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los saiyajins, provoca a Bu para que 
luche con ellos si eso es lo que quiere. 
Pero Bu no atiende a razones y lanza 
una onda mucho mayor que la anterior, 
que es imposible parar. La única salida 
es huir rápidamente de allí. Gokuh se 
percata de la presencia de Satan (con 
perro incluido) y Dende, los coge y in- 





rece que se unen! 
Mientras nues- 
tros amigos lle- 
gan al planeta de 
Kaio Shin donde 
se reunen con el 
viejo dios, sin 
embargo Gohan, 
Piccolo, Goten y 
Trunks quedaron 
en la tierra y por 
consiguiente han 
muerto. Esto ca- 
brea un montón a 
Vegeta, y recrimina a Gokuh el 
que haya salvado antes a Sa- 
tan que a su propio hijo. 
Pensativo, Gokuh encuentra 
como posible solución resucitar a la Tie- 
rra y sus habitantes gracias a las bo- 
las mági- 
cas del 
planeta 
Namek y 
se lo co- 
menta a 
Shinto y 
Kaio Shin. 
En ese 
momento 
aparece 
ante 
ellos... 
¡Bu! que ha re- compues- 
to su cuerpo y mediante la traslación 
instantánea, que ya la ha aprendido, ha 
llegado hasta el planeta Kaio Shin. 
Gokuh y Vege- 
ta, que son los 
únicos capaces 
al menos de en- 
frentarse a Bu, 
tras avisar a los 
demás que se 





tenta teletransportarse con ellos pero 
le es imposible, no puede con tantas 








personas a 
la vez. De repen- 
te aparece Shinto y le da la 
mano a Gokuh para llevárselo a su pla- 
neta mediante la traslación instantánea. 
En ese momento el planeta estalla y 
los trocitos de Bu se dispersan por el 
Universo... aunque... un momento... ¡pa- 
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trasladen a un lugar seguro, se juegan 
a Piedra-papel-tijera (Jan-ken-po) quien 
será el primero en luchar. Gokuh gana 
y acto seguido se transforma en tercer 
grado de Supersaiyajin. 

La lucha comienza y aunque Gokuh 
pone todo de su parte para vencer (des- 
gasta una gran cantidad de energía), 
lanza ondas fortísimas e intenta llegar 
al cuerpo de Bu con sus golpes, no lo 
consigue y su rival se ceba en él. Tras 
una encarnizada pelea, Gokuh se en- 
cuentra muy cansado, el estado en ter- 
cer grado durante mucho tiempo gasta 
todas su energías. Por este motivo, le 
pide Vegeta que luche durante un mi- 
nuto contra Bu para recuperar el Ki que 
ha perdido. Vegeta acepta encantado, 
y aunque empieza con ganas (le lanza 
una onda que le quita medio cuerpo a 
Bu) no resiste contra tan poderoso rival 
y pronto recibe numerosos y contun- 
dentes golpes que le hacen desequili- 
brar, tanto es así que suplica a Gokuh 
que se de prisa por que no podrá aguan- 
tar mucho más. Gokuh le explica que 
no entiende que pasa, su energía igual 
que vuelve se agota constantemente y 
no consigue recuperarse. 

¡Buuuuuuu 



















SN 
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es... se trata de... 
¡¡siii!!! es Mr. Satan 
que se encontraba 
aún en el planeta 
(paseando por ahí, 
ya que piensa que 
está en el paraí- 
so..¿?). ¡Ven aquí y 
lucha contra mil, 
¿no te atreves? -ex- 
clama Mr. Satan- 
¡Soy el gran cam- 
peón mundial de lu- 
chalibre!, ¡nadie pue- 
de vencerme!... 
Todo esto lo dice 
Satan porque cree 
que todo lo que le está sucediendo no 
es más que un sueño. Bu enfadado se 
dirige rápidamente hacia él para propi- 
narle un fuerte puñetazo, justo en ese 
momento Mr. Satan tiene miedo y se 
arrodilla ante su rival. De esta forma pa- 
rece que en realidad lo que ha hecho 
es esquivar el golpe. Ante los ánimos 
de Gokuh, Satan se enorgullece y Bu 
comienza a tener un repentino dolor de 
cabeza que le pide atacar al campeón. 
La situación es tan dispar que Gokuh 
incluso llega a pensar que Satan es el 
mas fuerte de todos ellos pero que no 
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Ni 
es capaz de desarrollar su poder (un 
poco tonto este Gokuh). Bu no aguan- 
ta más y escupe al antiguo Bu (al gor- 
dito), eso era precisamente lo que le 


impedía pegar a Satan. Ahora que no 
lo tiene en su interior, le lanza un puñe- 








tazo a Satan que lo tumba a pocos 
metros de allí. Cuando se dispone a 
rematarlo, el otro Bu le impide 
actuar, cosa que cabrea a Bu 
(el malo)( ¡joe que lío) y lo ata- 
ca sin piedad. Gokuh, mientras 
tanto, pierde toda su energía y 
queda en estado normal (con 
el pelo negro), el combate en 
tercer grado ha agotado sus 
fuerzas. Vegeta no se cree lo 
que ve, Gokuh ya no puede en- 
frentarse a Bu y él tampoco. 
Mientras la lucha de ambos Bu 
sigue su curso, Vegeta tiene puestas 
sus esperan- 
zas en que el 
Bu gordito pue- 
da vencer. Tras 
varias horas de 
combate Bu (el 
gordito) esta 
claramente a 
merced de Bu 
(el malo) y si 
no actúan rápido morirá. La posible so- 
lución que piensa Vegeta para tal si- 
tuación es la de resucitar a toda la tie- 
rra gracias a las bolas de Namek. Por 
ello pide a Dende que viaje a Namek y 
reuna las bolas mágicas. Dende hace 
lo que le pide y, 
una vez conse- 
guidas invocan al 
dragón sagrado. 
Bajo las órdenes 
de Vegeta, Den- 
de le pide a 
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Polunga que el 





primer deseo 
sea recomponer 
el planeta Tierra 
y después resu- 
citar a todos los 
que murieron 
desde que apa- 
reció Babidi. 
Ahora la Tierra 
vuelve a existir 
(entonces... 
¿para que pre- 
ocuparse tanto 
de que nadie la 
destruya?) y 
nuestros amigos vuelven a vivir, inclui- 
do Vegeta que pierde su coronita. El 
saiyajin habla con Gokuh y le comenta 








que utilice la técnica "Genkidamá" (la 
bola de energía universal") como hizo 
con él. Mientras dura el combate de los 
dos Bu, Gokuh levanta sus brazos con 
las palma hacia arriba y comienza a 
acumular la energía de los planetas. 
Cuando ya tiene toda la energía que ha 























Vegeta evita el 
ataque de Bu 
interponiéndo- 
se entre am- 
bos, y como Bu 
































podido conseguir se da cuenta de que 
esta resultaría insuficiente para acabar 
con Bu y le dice a Vegeta que pida la 
energía de todos los habitantes de la 
Tierra. Vegeta hace lo que le dice, pero 
los terrícolas no le creen y piensan que 
es un amigo de Bu (es que lo pide de 
una forma...) y le responden que no. 
Satan alucina por que escucha unas 
voces que no sabe de donde vienen. 
En ese momento Bu (el gordito) cae al 
suelo malherido, después de la sobe- 
rana paliza de el "otro". Bu (el malo) se 
eleva y abre la palma de la mano diri- 
giéndose hacia Bu para lanzarle una 
onda y matarlo para siempre. Satan no 
puede permitir que su "amigo" muera, 
así que coge una piedrecilla del suelo 
y se la tira a Bu (malo). A Bu no le 
afecta (está claro) pero si le mosquea 
y mira de reojo a ver quien ha sido el 
estúpido, al mira se da cuenta de lo 
que Gokuh está tramando (ve la gigan- 
tesca bola) y sin pensárselo dos veces 
se lanza a por él. En el último segundo 

















no es nada ra- 
cional se pelea 
con el primero 
que pilla (en 
este caso con 
Vegeta). Gokuh 
mientras, en vista de la situación pide 
ayuda a la Tierra para formar la bola. 
En el tierra sólo le hacen caso sus ami- 
gos; Upah y su padre Bora, el androide 
C-17, Hachan... pero los demás siguen 
sin fiarse de él. Satan ve que la situa- 
ción es límite y decide actuar (ta ta ta- 
chán tachán...). Habla con los terríco- 
las y les cuenta que 
está a punto de cargar- 
se a Bu pero que nece- 
sita que todos le ayu- 
den, Gokuh le mira 
asombrado. Satan se 
excusa ante Gokuh de 
su "mentirijilla" (como el 
dice) ha tenido que ha- 
cerlo por el bien de to- 
dos (¡ooo0ohh! ...que bue- 
no es...). La reacción en 
la Tierra es inmediata 
todos envían su energía 
a Satan (supuestamen- 
te). Esto repercute dq 
manera considera- 
ble en la bola de 
Gokuh que crece 
hasta un tamaño 
descomunal. Gokuh 
ya esta listo... ¡¡Ve- 
geta, apártate!! -gri- 
ta Gokuh- pero Ve- 
geta está demasiado 
"tocado" como para 
poder ni siquiera mo- 
verse. Gokuh no 
puede lanzar la bola 
ya que mataría a su 
amigo, así que se 
teletransporta justo 
detrás de Bu y a 
continuación lanza 
la bola con todas 
sus fuerzas. Pero 


Bu, entre tanto ajetreo se ha percatado 
de las intenciones de Gokuh y rechaza 
la bola con una potente Kame. Gokuh 
no tiene las suficientes fuerzas como 
para devolverle el ataque y tan sólo in- 
tenta mantenerlo. Dende, que ve los 
apuros que está pasando su amigo, pide 
a Polunga el último deseo: que Gokuh 
recupere toda su fuerza. Hecho esto 
Gokuh se siente como nuevo y, convir- 
tiéndose en supersaiya empuja con fuer- 
za la bola que, destruye totalmente a 
Bu, SIN POSIBILIDAD DE RECOMPO- 
NERSE DE NUEVO. Todo ha termina- 
do bien, y Gokuh feliz, le hace una se- 
ñal de victoria con el dedo a Vegeta, 
que le sonríe (huy, que raro)... 


Miguel A. Martín 
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SUPER SON GOIKUIHA DIEN 


Aquellos que asistimos al 
pasado Salón del Cómic pudimos 
observar "la bonita caja" de ese nuevo 
videojuego de Gokuh del que tanto 
hablaban las revistas consoleras del, 
país. ¿Cómo será? ¿Un juego desfol? 
¿Quién sale y hasta dondellega 
¿Cuántos megas tiene”... 

Estas cuestiones eran fáciles de 


resolver, no tenías más que gastarte” 
18.000 pts en comprarlo (opción que” 


yo no seguí). 

Tras un breve espacio de tiempo pude 
tenerlo en mis manos, así como el 
adaptador japonés necesario para su 
uso en la SuperNES Europea. 


La primera impresión (Que según los 
anuncios de desodorantes, es la que 
queda): 

Mala, porque no veas tú que 
chasco de presentación: Sale Gokuh 
con el bastón suena una simple melodía 
y... ¡Ya estál, ¡Ni siquiera se mueve!. 
Después pude comprobar que el juego 
merecía la pena (no hay que fiarse 
siempre de las presentaciones). 
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sé va a tomar morcillas. 
Ya digo que noes un — 
juego de rol, ni mucho 
menos. 

En un RPG (Role Play Game) tú 
decides én tódo momento, loque 
quierés hacer.con el protagonista, y 
aquí decides sólo que camiño a seguir 


entre dos opciones como puedan ser 


cojer omo cojer una"bola de dragón, 


luchar 0, no luchar, ir tras/alguien o: 


dejarlo escapar, etc. 


¿Qué hay que hacer?: 
Nada más que seguir el orden 
de'sucesos de la historia Original sin 
Variarla en absoluto. Cuando el juego 
llega a su fin, una tabla de resultados 
te indica el .tanto 
porciento. que has 
seguido de veracidad, o 
sea que es posible 
que al hacerse un 
100% del juego salga 
un final diferente (y 
eso que el original 
dura 10 minutos). 


¿Cuántos megas 
tiene?: 

16. Nuevamente 
los "profesionales" de 



























las revistas consoleras metieron la 
zarpa en los temas japoneses. ¿Porqué 
ño despiden a media plantilla y me 
meten a mí de presidente editorial? (vale 
entoces echame a mí, que yo también 
me confundí. M.A.) 


¿Hasta donde llega?: 

Empieza cuando el pequeño 
Songokuh deja su casa para ir en busca 
de algo que comer. Después de pescar 
cienfó pez gigantesco azulado (que 
tieñes. que pescar tú, por supuesto), 
debes enfrentarte a Bulma y, bueno, ya 
te imaginarás que debes hacerte así 
toda la historia hasta... ¡tachán, tachán! 


¡La muerte de Piccolo padre! 








El final del juego supera a todos los 
anteriores juegos de SuperNES sobre 
Gokuh, porque mira que eran patateros, 
y tenemos un primer plano del 
atravesamiento de Piccolo. Toninjika, 
Tsurisenin, Murasaki, UranaiBabba, 
Matou... todos están en el juego 
(incluso Arale y la Aldea del Pingúino) 
Una vez ha acabado el juego, éste nos 
ofrece unos segundos de la segunda 


as 
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Anuncio japonés del lanzamiento de "Dragon Ball Z. Super Son 


Gokuh Den”. 





parte, que aparecerá supongo que 
no en mucho tiempo. (¡ya ha 
aparecido!) 


Entonces, ¿Por qué "Dragon 
Ball Z"?: 

Pues porque esto es la 
serie completa de las aven-turas 
de Go-kuh, no sólo las de Dra-gon 
Ball. La serie está dividida en 3 
partes: la 
primera va desde 
el inicio de la 
serie hasta la 
muerte de Pi- 
ccolo, ¡la se- 
gunda desde el 
entrenamiento 
con Dios hasta la 
muerte de Cé- 
lula, y la. tercera 
desde que Son 
Gohan entra a la 
universidad hasta 
la. muerte de 
Majin Bu (o tal 
vez siga con lo 
último). 

A cada una de 
estas partes le 
corresponde un 
juego (casi se- 
guro) y, puesto 
que el primero no 
coje todo Dra- 
gon Ball, y el 
segundo no va a 
empezar con 
Dragon Ball Z, 
pues se le llama 
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"Dragon Ball Z: Super SonGokuh Den" 
atodos y se le van añadiendo l, 1, Ill o 
lo que les haga falta. 

(¡Premio para el nene!, efestivamente 
la segunda parte está en las noticias...) 


Recomendaciones: 

Los muyfans de Gokuh deberían 
comprarselo, junto con las conti- 
nuaciones correspondientes, pero los 
que son seguidores de éste sólo 
"porque se dan muchas tortas" que se 
compren el Mortal Kombat, que se las 
dán mejor y más sangrientamente. 


Punto y final: 

No es tan malo como dicen 
algunos "nefastos" de fanzines y 
revistas especializadas, por el contrario 
está bastante bien. La lástima es que 
no sepamos japonés (y ni os imagineis 
verlo traducido al Francés, como los 
anteriores), y lo bueno es que el botón 
rojo seguirá siendo rojo, por mucho que 
lo utilicéis. 

Ahí queda eso. 


Sergio Herrera. 
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RINGO SAL 





"Dragon Ball Z. Ultimate Battle 22" 
es el título del último videojuego apare- 
cido en Japón sobre las aventuras de 
Gokuh y. compañía, Este impresionan- 
te cartucho se ha desarrollado para la 
nueva consola Play Station, que está 
empezando a ser muy popular en tie- 
rras niponas relevando incluso a la "ala- 
bada" Super Famicom. Numerosas y 
prestigiosas empresas japonesas de vi- 
deojuegos como Konami, Capcom o 
Sony se ha "pasado" al bando de la 
Play Station para, aprovechando sus 
maravillosas cualidades, crear juegos 
de una calidad técnica insuperable. En 
- el caso que nos ocupa, es decir en el 
juego de Dragon Ball la empresa pro- 
gramadora ha sido Ban Dai, vieja co- 
-nocida en juegos de Dragon Ball (creo 
que los ha hecho prácticamente todos). 
En su estructura básica el juego se pa- 
rece mucho al "Dragon Ball Z 3" de 
Super Famicom, es decir se trata de 
un juego de lucha "one on one", pero 
que, al estar programado para una con- 
sola con mayores cualidades técnicas 
posee algunas sustanciosas novedades 
que paso a describiros ahora mismo 
para poneros los dientes bien largos a 
más de uno. 
Los escenarios son totalmente tridi- 
mensionales y están hechos a base de 
texturas, definiendo mejor las rocas, el 
cielo... que parecen totalmente reales. 
Cada personaje tiene dos barras (como 





GREAT SAIVARAN 
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es el número de per- 





de costumbre) una de energía y otra de 


poder que servirá para efectuar los gol-== 


pes especiales. Esta vez-los "muñe- 
quitos-icono" que señalaban la posi- 
ción de cualquiera de los dos luchado- 
res no están, aunque el "split-screen" 





vuelve a estar presente, consolidando 
así este sistema para los juegos de lu- 
cha de Dragon Ball. En este caso los 
personajes podrán elevarse al cielo en 


-la misma pantalla sin tener que dividir- 


seen dos, de este modo hay dos nive- 
les de altura. 





Los nombres en esta ocasión vienen 
todos occidentalizados, no en japonés 
como en anteriores versiones, además 
de la barra de energía ("life") y la de 
poder ("power"). Pero los más impor- 
tante de este juego, y por eso lo he 
reservado para el final, 


sonajes que podre- 
mos elegir. El juego se 
titula "Dragon Ball Z. 
Ultimate Battle 22", 
no por casualidad, es 
decirse traduce como 








BATTLE/22 


"La batalla definitiva", pero:.. ¿y el 22? 
pues ni'más ni menos que expresa el 
número de personajes, si, si no estáis 
leyendo mal, 22Sonlos personajes que 
podemos elegir en este juego: 

1: Son Gokuh, 2: Son Gohan, 3: Son 
Goten, 4: Trunks (pequeño), 5 
Gotenks, 6: Trunks (mayor), 7: Picco- 
lo, 8: Krilin, 9: Ten Shin Han, 10: 
Great Saiyaman (Gohan de superhé- 
roe), 11: Kaio Shin, 12: Vegeta, 13: 
Sarbon, 14: Recoom (fuerzas espe- 
ciales), 15: Ginew (fuerzas especia- 
les), 16: Freezer, 17: C-18, 18: C-16, 
19: Cell, 20: Dabra, 21: Majin Bu y 
22: Super Bu. Además todos con los 


VEGETA 


golpes que más le han caracterizado 
en la serie, desde la "Kame Hame Ha" 
de Gokuh hasta el "Kikoho" (Cañón 
de energía) de Ten Sin Han. ¿Que os 
parece?, bueno pues os dejo con es- 
tas imágenes en color que os ofrece 
en primicia "Nippon" y que, después 
de leer lo anterior, seguro que subirán 
en buena parte la ventas de esta con- 
sola en España. 

Miguel A. Martín 





2») : (ro) 
'RYUKENI BAKUYATSU GOKUH GA YA 


En la pasada feria-de animación japo- 
nesa "Anime J Wing" se presentaron 
tres nuevas películas, "Ninku" (una his- 
toria de un pequeño ninja publicada la 
Shueisha) que hace su primera incur- 
sión en el mundo del anime; Slam 
Dunk, y Dragon Ball Z "Ryuken!! 
Bakuhatshu Gokuh ga yaraneba 
barega yaru" (¡toma ya!) que e de la 
que os voy a hablar a continuación. 









ES ATT] 


Hirudegan 


terrible, su nombre era "Hirudegan". 
Este malvado ser de proporciones gi- 
gantescas y poder ilimitado, atacó cier- 
to día al planeta "Coconaf". Sin em- 
bargo allí vivía un poderoso guerrero lla- 
mado "Tapion" quien logró vencerle y 
encerrarlo.en una especie de caja de 
MÚSICA, 

Al cabo de los años "Hoy" un extraño 


El larguísimo título de la película viene 
a significar algo así como "¡Gokuh, tie- 
nes que utilizar la técnica del puño del 
dragón!" y en ella sucede lo siguiente: 





Hace bastante tiempo que en.uno de 
los confines del universo surgió un ser 


invoque al dragón sagrado. Hoy le pide 
a Sheu-ron que resucite a Hirudegan. 
El dragón se lo con- 
cede y Hirudegan 
sale de la caja de 
música. Su cuerpo 
esta dividido en dos 
partes pero se une 


trando un aspecto 
aterrador. 
Son Gokuh ha sido 





sale con la suya. Su 






propósito ahora 
que posee a 
Hirudegan es elde 
dominar la Tierra 
(para variar). 

Pero parece que 
Tapion, quien ya le 
venciera una vez 
aparece para la 
tranquilidad de to- 
dos. Viene acom- 
pañado por su her- 
mano pequeño 








"Minoshia", que es un thRRÍGA gue- 
rrero también, aunque no tanto como 


él. 


Hirudegan empieza a destruir toda la 





"defender la Tierra, para 
ma en tercer grado de Saiyajin... 
¿Ganará Gokuh | 


pasará? 
trillonésima vez? ¿o 
quizás muera por 
ser la última pelícu- 
la de: la serie?. 
Quien sabe... ¡Ah! 


rápidamente mos- “por cierto, en mitad 


película .ten- 
; o. 





traicionado y Hoyse frazada de "Great 


Saiyawoman", ¡Ja!. 





zona del Oeste 
de la ciudad, 
hasta que llega 
Tapion y se ven 
cara a cara. 
Sin embargo 
algo falla, pare- 
ce que entre 
Tapion y 
Hirudegan exis- 
te una extraña 
relación. 

Son Gokuh es 


de nuevo es úni=. 
co capaz de - y 


ello se transí 





y 










PERO... ¿DONDE 


SALÓ ESTABA ROLDÁN? 
ternacional ea 


del d 0) M | 'd 4 al 7 de mayo de este 
mismo año se celebró 

la decimotercera edi- 
ción del salón interna- 

cional del cómic de Bar- 

df ce 0Nd celona, situado en la 
misma estación de 

Franca repitiendo así el 
lugar de ediciones pa- 
sadas con el fin de que 
quede ya como "oficial", 
Este año el salón estu- 
vo dedicado al cine (re- 
lacionado con el cómic) 
y alas gran cantidad de 
historietas que el caso 
"Luis Roldán" desató 


entre los diversos Aspecto que presentaba el exterior de la estación de Franga 


dibujantes del país (s0-  gurante los días en los que se celebro el Saló de cómic. 
bretodo en la revista "El 


Jueves”). Mortadelo y Filemón y tantos otros 
divertidos personajes del cómic es- 

Pero como viene siendo habi- pañol que fue galardonado el año 

tual desde hace un par de años, el pasado con el gran premio del Saló, 

manga volvió a ser el indiscutible pro- el incansable Cels Piñol, Sergio 

tagonista. La participación de stands Aragonés (creador de "Magnor el 

como Chunichi Comics, Shunshine magnífico"), Moebius, Carlos 

o Tonkam con abundante material ori- Pacheco, etc. 

ginal (sobretodo de Dragon Ball) pro- 

vocó el furor entre los aficionadosque EXPOSICIONES. 

se amontonaban en sus mostradores Al fondo de la estación de 

deseosos de comprar y comprar (en Franca se encontraba la sala de 

ocasiones se llegó a colapsar las ca- exposiciones (dividida en varias zo- 

lles). nas con distintos temas en cada 

una), este año fueron cinco en to- 

En definitiva, fueron cuatro dias tal, a continuación os detallaré cada 

especiales en los que la ciudad de Bar- una de ellas: 

celona se convirtió en centro del có- 

mic, ya sea manga, americano, espa-  Comic-Films: Gigantescas imáge- 

ñol... La participación aumentó y to- nes de películas basadas en comics 



























dos quedaron satisfechos. (con las respectivas del mismo) o 
al revés, es decir de comics basa- 
PERSONAJES. dos en películas, decoraban buena 


Cabe destacar la participación parte de las paredes de esta expo- 
de personajes ilustres del cómiccomo sición; Batman, Terminator, 
Francisco Ibañez, creador de Predator, Robocop, Drácula... y 








Algunos de los más destacados mitos del cine de ciencia-ficción 


que han originado distintas versiónes en cómic. 


muchos más. Además en una peque- 
ña sala se podía comtemplar algún que 
otro vídeo. 


Miguelanxo Prado: Exposición de su 
álbum "Trazo de tiza" que fue premia- 
do en la pasada edición como mejor 
obra. 


Mauro Entrialgo: Premiado en la pa- 
sada edición como autor revelación. 


Francisco Ibañez: ¿Os suena”, claro 
que sí, quién no ha leido alguna vez 
Mortadelo y Filemón, Pepe Gotera y 
Otilio... Pues en esta exposición se 
recogían sus mejores dibujos e histo- 
rietas antiguas que pocos conocían. Un 
lujo. 


Roldán: Convertido en personaje de 
cómic, el ex-director de la Guardia Ci- 
vil supuso un filón inagotable que los 
dibujantes expresaron en numerosas 
viñetas de humor. Todas ellas estuvie- 
ron recogidas en esta exposición. La 
mayoría sacadas de "El Jueves" pero 
también había alguna que otra de 
Ibañez. 


REUNIONES. 

Fueron más de quince la confe- 
rencias, debates, mesas redondas, etc. 
que se celebraron este año en el Saló, 
así que me voy a centrar más en las 
que estuvieron relacionadas con el 
manga en general: 


El viernes cinco de Mayo, a las 


once de la mañana: 
Presentación de no- 
vedades de Cama- 
león ediciones, a 
las cuatro y media de 


de novedades de 
Glenat (línea 
tebeos), a las seis y 
media una presenta- 
ción rebosante de 
público: novedades 
de Norma Editorial. 
Y ya el domingo sie- 
te de Mayo, a las 
cuatro de la tarde: 
mesa redonda sobre Fanzines, y alas 
cinco y media la mejor mesa redonda 
de todas: "Son Gokuh contra el ca- 
pitán América. La venganza de 
Hiroshima", en la que se trató sobre 
la "derrota" del cómic americano ante 
el japonés. 


STANDS. 

De todo tipo, pero como he he- 
cho con las reuniones me centraré sólo 
en las de material japonés, y en lo que 
podías encontrar en ellas: 


Chunichi Comics: Lo que primero lla- 
maba la atención en este stand era que 
en la vitrina de la esquina en un peque- 
ño televisor se proyectaron los últimos 
capítulos de Dragon Ball japoneses (la 


la tarde presentación > 








do, Bu vs. Gotrenks. |, después si 
echabas un vistazo : al material que te- 
nían te quedabas todavía (si cabe) más 
impresionado, en el mostrador estaban 
todos los CDs que os podáis imaginar 
y además a tan sólo tres mil pesetas. 
Además de muñecos, tarjetas, mangas, 
Shonen Jumps, revistas y unos curio- 
so posters de tela de Sailor Moon y 
Dragon Ball bastante caros, pero muy 
chulos. _ 
=> 

Studio Inu-Renraku: Aquí, además de 
atenderte con una gran simpatía podías 
encontrar lo normal, es decir, posters, 
figuras, mangas... y además unos mu- 
fñiecos de peluche de Dragon Ball 
(SonGohan, Mr. Kaio, Bulma, Oolong 
y el duende Karin) y de Sailor Moon. 
También tenían un reloj-despertador con 
la figura de SonGokuh de chico a un 
precio algo elevado. 


Sunshine: Llegamos al stand más vi- 
sitado, era increíble ver cuanta gente 
llegaba a acumularse en su mostrador. 
La causa era bien sencilla, todo, abso- 
lutamente todo era de Dragon Ball. 
Aparte del merchandising normal que 
ya conocéis, allí se podía encontrar to- 
dos los juegos de Dragon Ball para 
SuperFamicom, incluso el último (co- 
mentado en este número) el RPG "Su- 
per SonGokuh Den" a un precio "ase- 





En Chunicni, además de comprar de todo también podías disfrutar viendo los últimos capítulos 


japoneses de Dragon Ball o la película de animación del Street Fighter 11. 
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quible" (¡¡¡18.900 pts!!!) y el de Rol tam- 
bién de Game Boy (comentado en el 
número dos). Aparte había una televi- 
sión en la que proyectaba el OVA nú- 
mero trece de Dragon Ball (como no), 
tenían "cels" (fotolitos del anime) origi- 
nales de la serie, y ya como guinda fi- 
nal se subastaron láminas con dibujos 
de la serie del mismísimo Toriyama 
(firmadas por él) y que alcanzaron pre- 
cios astronómicos. En definitiva un buen 
stand si no fuera por que era el más 
caro de todos. 


Tonkam: Manga, esa es la palabra que 
definía este stand conocido de sobra 
por la mayoría de vosotros. Tenía todos 
los mangas que os podáis imaginar, 
¿algo más?. 


Estos sin duda fueron los más 
visitados, aunque también se podía en- 
contrar material relacionado con el 
manga en otros como en el de la vete- 
rana Antifaz comics, Continuará, 
Norma, Planeta, Manga Video (con 
un stand renovado, donde volvieron a 
estar Unipuma y Anapuma y 
Cartoonia que se consolidó ya un lu- 
gar entre los aficionados. 


En Manga Video se proyectó 
un video de promoción bastante bue- 
no, y en Cartoonia se pudo ver algu- 
nos de sus últimos lanzamientos. 


FANZINES. 

Muchísimos, sobretodo de man- 
ga (evidente, si es que está claro): 
Kakaroto, Bola de grasa (parodia de 
Bola de dragón), Japan Anime Fancine, 
Yokoku, Neko, Mangazone, Kame y el 
único, inimitable, inigualabe, irrepetible, 
inmejorable, insuperable, indescriptible, 
inimaginable, increíble.... ¡¡¡Nippon!!! 
(como se nota que es el nuestro). Tan- 
to es así que Ficomic, organizadora 
un año más del evento ha creado un 
"Fanzinoteca" donde tiene archivados 
todos los fanzines que van aparecien- 
do en España. Los motivos de esta 
"fanzinoteca" son: crear un fuente de 
fanzines de comics y sobre el cómic, 
servir de información y constituir el 
mejor medio de comunicación entre el 
colector de fanzines. 
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Renraku, uno de los stand más visitados, del Saló por la gran cantidad de material japonés que 


ofrecía (arriba podéis ver colgados los.simpáticos peluches de Dragón Ball): 


Parafinalizar comentaros que si 
duda el Saló de Barcelona es, por 
ahora, el mejor punto de encuentro con 
aficionados al manga en España. Allí 
te encuentras con gente de todos si- 
tios (sobretodo de Barcelona, claro), in- 
cluso del extranjero (gente del 
Animeland de Francia estuvieron por 
allí) y además de estar, digamos en tu 
"ambiente" puedes encontrar millares 
de cosas interesantes. 


Por tan sólo 500 pesetillas, que valía la 
entrada (con pin de Dragon Ball de re- 
galo) podías pasar una experiencia in- 
olvidable. Sé, que para la gente de An- 
dalucía es un poco dificil ir, por las dis- 
tancias, etc. pero si os lo podéis per- 
mitir os aconsejo que no lo dudéis por 
que nunca os arrepentiréis. 


Miguel A. Martín 
(el editor que se,chupó 16 horas en tren 
para poder estar allí.) 





El "visitadísimo” stand de. Manga Video donde volvieron a estar la estatua de SonGokuh y Porco 
Rosso: 








¡Prestad atención otakus! 

Si os apasionan las historias con 
un poco de acción, donde aparecen chi- 
cos fuertes, chicas con cuerpos 
esculturales, dulce expresión y con un 
ligero matiz "picante", no os podéis 
perder RASH!!, la ultima y magistral 
obra de Tsukasa Hojo, a quien ya co- 
nocemos por otros trabajos. 

Este autor, nacido en la isla de Kyushu 
en 1959, debutó como dibujante a la 
edad de 19 años en las páginas de la 
revista Shonen Jump. Tras una serie de 
historias cortas, publica en la ya men- 
cionada revista, su primera gran obra; 
Cat's Eye (donde también podemos en- 
contrar acción, chicas que "quitan el 
hipo" y una pizca de humor) trata de 3 


JUMP COMICS Y 


a 





al 


¡LAS CHICA 


VOL.1 Rash Rush Y 


hermanas que trabajan en un café 
llamado Cat's Eye, pero que al lle- 
gar la noche se transforman en la- 
dronas de obras de arte (¡vaya 
cambio! ¿Eh? ). 

Tras esta serie vendría otro gran 
éxito de Hojo; City Hunter, quizás 
su obra mas conocida en Espa- 
ña, que sería adaptada al anime 
con el nombre de "Cazador". 

En ella Tsukasa Hojo nos presen- 
tará dos personajes principales: 
Ryo Saeba; detective privado de 
26 años, que entre muchísimas 
cualidades muestra sólo un "de- 
fecto" y es la afición, atracción o 
mas bien obsesión por el sexo 
opuesto y Kaori Makimura; gua- 
pa jovencita enamo- 
rada de Ryo que 
destaca por ser un 
poco "burrilla", ya 
que continuamente, 
y con sólo una mira- 
da, gesto o comentario de 
Ryo hacia otra mujer, des- 


unas mazas cuyos pe- 
sos pueden variar entre 
una y cien mil toneladas. 
Según la gravedad con 
que Kaori juzgue la falta. 
En resumen podemos 
decir que estamos ante 
un autor cuyo dibujo es 
de trazos sueltos, que se 
inclinan por rostros rea- 
listas, (aunque ocasio- 
nalmente sus personajes 
muestren lo que sienten 
a través de unos 
"caretos" no tan realis- 
tas...) y que es muy dado 
aefectuar cruces de per- 
sonajes entre sus series, 





carga sobre su cabeza 











así por ejemplo personajes eventuales 
de City Hunter trabajan en el café Cat's 
Eye. 





Autocaricatura de Tsukasa Hojo. 


En cuanto a lo mas reciente de las 
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pesar de su dulce 
aspecto, sabe 
mostrarse pica- 
rona cuando la si- 
tuación lo requie- 
re. 

Pues bien, esta 
chica, que antes 
era médico en la 
universidad, regre- 
sa a casa para 
ocuparse de un 











obras de Hojo; Rash!!, podemos decir 
que se divide en una serie de capítulos 
(Kartes) de carácter autoconclusivo. La 
protagonista Yuki Asaka, es una her- 


mosa muchacha de pelo 
negro y angelical mira- 
da que, a 
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puesto de médico 
en la cárcel, que 
anteriormente ha- 
bía pertenecido a 
su abuela. Juntas 
vivirán en un tem- 
plo llamado "Ge- 
shoy", también 
con un amigo de la infancia que 
resultará ser el compañero de 
aventuras de nuestra amiga. 
La acción comenzará cuando 
Yuki Asaka regresa a casa y coincide 
en el camino con un autobús de pre- 
sos. Yuki, observa que el conductor del 
autobús ha sufrido un ataque al cora- 
zón pero, antes de que pueda ha- 
cerse dueña de la situación, 
uno de los presos se apro- 
vecha y logra tomar el 
volante para esca- 
par, empujando 
en el forcejeo a 
otro de los 
presos. 
Suerte que 
nuestra 
amiga les 
seguía de 
(O cerca y 
consigue 
recogerle 
de la ca- 
rretera. 
Sin perder 
un segundo, 
cura al herido 
9 y continúa per- 
siguiendo al au- 
tobús. Cuando fi- 
nalmente lo alcanza 
será cuando veamos a Yuki 
Asaka practicar un arte marcial 








llamado "Budo", de la que es toda una 
experta y que le ayuda a librarse de los 
"malos" y atender al conductor.De esta 
manera, comenzará su trabajo como 
médico de la cárcel, no sin tener que 
hacer frente a una serie de "listillos" que 
se dedican a poner las manos en sitios 
un poco comprometedores. Yuki se li- 
brara de ellos de una manera tan natu- 
ral que pareciera que lo llevara hacien- 
do toda la vida. 

Otra de las aventuras de Yuki, tendrá 
como protagonista a la hija de un cri- 
minal a la que pretenden asesinar. La 
historia terminará bien gracias a que 
Yuki se cambia la ropa con la chica (tru- 
co también utilizado por Hojo en City 
Hunter). Yuki ocupará el lugar de la chica 
y asumirá el riesgo. De esta manera, 
el asesino se llevará una sorpresa ya 
que, como os podéis imaginar, Yuki le 
dará su merecido. 

En otras pequeñas aventuras, Yuki ten- 
drá que enfrentarse con políticos 
corruptos, traficantes de drogas etc.... 
pero todos tendrán la misma estructu- 
ra. 

En todas se enfrentara con "chicos ma- 
los", les vencerá y contará con la ayu- 
da de su inseparable compañero poli- 
cía, que acabara metiendo la pata. Y 
es que, con las buenas intenciones a 
veces, no basta... 


Paqui Navarro Ruso 





¿AÚN CREES QUE SE HA 
ACABADO DRAGON BALL? 


PUES ESTAS MUY EQUIVOCADO, BUSCA 
EL NÚMERO CINCO DE NIPPON DENTRO 
DE UNOS MESES EN TU TIENDA HABITUAL 
Y DESCUBRIRÁS LO QUE LAS AVENTURAS 
DE GOKUH HAN DADO DE SÍ DESDE 
QUE TORIYAMA DEJARA DE DIBUJAR 
LA SERIE... 
YA LO SABES SI NO QUIERES QUE SE ACABE 
DRAGON BALL PARA TÍ, RESERVA YA TU 
EJEMPLAR DE NIPPON. 


0 MACIÓN ESTÁS AVISADO. 

















NIPPON: Seguramente le habrán 
hecho esta pregunta montones de 
veces pero... ¿Cómo surgió la idea 
de crear Cartoonia en España? 


GUSTAVO CAMPOS: Fue debido a un 
cúmulo de circunstancias determina- 
das, la adquisición de los derechos de 
las películas de "Kiseki films" (empre- 
sa japonesa) fue determinante a la hora 
de crear "Cartoonia". Se fundó en base 
a que disponíamos ya de algunos dere- 
chos de películas, es decir no fue algo 
espontáneo. No creamos antes la em- 
presa y luego nos dedicamos a adquirir 
los derechos de las películas, sino que 
fue a la inversa. 





NIPPON: ¿Resulta dificil la adquisi- 
ción de títulos de anime japonés? 


G.C.: Cuando tienes los contactos ade- 
cuados, no. Lo que sucede es que el 
trato con los japoneses siempre es di- 
fícil, no en cuanto a conseguir los títu- 
los sino que una vez conseguidos tie- 
nes que dar unas garantías tanto a ni- 
vel de eficacia, de competitividad como 
económico. Ellos quieren asegurarse de 
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«Pienso que 


es mucho más 
violento un tele- 
diario (...) que 
unos dibujos 
animados.» 





que su producto será bien tratado, que 
tendrá una buena calidad y que saldrá 
al mercado en buenas condiciones. 
Pero sobretodo tienes que pagar, no- 
sotros pagamos la adquisición de los 
derechos al contado por que sino es 
imposible poder hacerte con ellos. 


NIPPON: ¿Son más difíciles este 
tipo de negociaciones que las 
que se efectúan en el mercado 
del manga? 


G.C.: No sabría deciros que es más 
dificil ya que nunca he tenido que ne- 
gociar con mangas. Supongo que de- 
ben andar por el estilo, aunque el mer- 
cado del anime cuenta con un agra- 
vante extra ya que el proceso indus- 
trial es más complicado y el montaje 
económico es mucho mayor. En todo 
caso siempre depende de las garantías 
que les puedas dar a los japoneses ya 
que ellos son bastante exigentes a la 
hora de vender. 

NIPPON: ¿Qué opina de la violen- 
cia en el anime japonés? 


G.C.: Como todo, yo siempre digo 
que la violencia en el anime japo- 


nés no es más o menos violencia que 
la que se ve en un telediario o en cual- 
quier otro programa de televisión. Pien- 
so que es mucho más violento ver en 
un informativo las imágenes de la gue- 
rra en Bosnia que la violencia que pue- 
des encontrarte en unos dibujos ani- 
mados donde la gente que los ven y 
sobretodo los niños saben que es irreal, 
que es pura fantasía. Además nadie 
exige comprar estos animes, es decir, 
si un padre considera que no es ade- 
cuado para su hijo el que vea este tipo 
de dibujos esta en su completo dere- 
cho de no comprarlo. 














p> 








NIPPON: ¿Ha repercutido en algo la 
polémica suscitada por la violencia 
en el anime, en la venta de sus pro- 
ductos? 


G.C.: Evidentemente, una polémica de 
este tipo siempre condiciona, por que 
está claro que si hay padres que des- 
conocen el tema al oír estos comenta- 
rios sobre el anime le afecta a la hora 
de comprar a sus hijos estos videos y 
prefieren comprar "Pinocho", o cual- 
quier otra. De todas formas no creo que 
afecte mucho este tema ya que hay 
compradores de edades más avanza- 
das que son a los que realmente les 


Tenchi-Mu 


() PIONEER 





gusta, digamos que los padres están 
en otra "onda". 


NIPPON: ¿Censura sio no? 


G.C.: Por supuesto que no, estoy ab- 
solutamente en contra de decidir lo que 
la gente debe vero no, pienso que cada 
uno de elegir por si mismo. Lo que pasa 
es que muchas veces dependemos de 
material inglés, entonces me vienen ya 
censurados y yo no tengo el tiempo para 
devolver este video y pedir uno a Japón 
directamente, sería el colmo en cuanto 
a tiempo de retraso y en cuanto a gas- 
tos. Cuando tengo hecha la publicidad 
correspondiente y ya está todo a punto 
para lanzarlo no me puedo permitir ha- 
cereso. Sin embargo las películas que 
me han venido con tres meses de an- 
telación y he podido ver con tiempo que 
estaban en estas condiciones; duraban 
menos de lo que ponía y estaban total- 





«Dentro de 
unos años el 
CD ROM será el 
futuro del ani- 
me.» 





mente censuradas, las he rechazado 
rotundamente aunque fueran auténticos 
bombazos. 


NIPPON: ¿Piensan crear algún día 
un "Club Cartoonia", una revista 
para socios o algo parecido? 


G.C.: De momento no, lo que si hare- 
mos serán ofertas especiales a los 
mejores clientes a través de.cartas, 
pero en principio-laidea de crear un 
club no está contemplada, además de 
que eso ya está inventado yno séHhas- 
ta que punto puede serinteresante. 
En cuanto a la revista es cuestión de 
tiempo, lo que si vamos ha hacer aho- 
ra que tenemos bastantes títulos en el 
mercado es un catalogo con todo lo edi- 
tado y las próximas novedades. 








Más adelante no descarto la posibili- 
dad de crear una revista, comentando 
estas películas y añadiendo las nove- 
dades que lanzemos. 


NIPPON: ¿Qué es exactamente lo 
que el público prefiere en relación 
con las ventas, calidad como los 
OVAs de Pioneer o bien títulos co- 
merciales como "Urotsukidóji"? 


G.C.: Bueno por un lado está lo que 
opina en cuanto a nivel de calidad que, 
curiosamente, no tiene nada que ver 
con el nivel de ventas; es decir las pe- 
lículas que están mejor puntuadas en 
cuanto a calidad, son las que menos 
se han vendido y en cambio, las que 
están catalogadas.como más comer- 
ciales, aunque son de.bastante peor 
_calidad, se han vendido mucho mejor. 
- Películas como "Grey, 'Arion" o las 
. Pioneer que-se caracterizan por una 
mayor calidad no se han vendido igual 
que "Gigolo" o "City Hunter" pese a 
que estas están a un nivel más bajo. 


NIPPON: ¿Cómo se explica el lan- 
zamiento de "Double Dragon"? 


G.C.: Bueno, se explica por una sim- 
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ple razón. En ese momento lanzába- 
mos "Urotsukidóji III" parte | y II, en- 
tonces decidimos que para suavizar un 
poco este tema, que ya de por sí era 
bastante fuerte, podíamos dar con esta 
película una imagen de una empresa 
que abarcara varios tipos distintos de 
animes. Yo sabía que "Double 
Dragon" no era precisamente una pelí- 
cula magnífica de la que la gente fuera 
a opinar maravillosamente pero bueno 
se decidió publicar por dos motivos; 
teníamos el material y debíamos usar- 
lo, y además con esto abarcaríamos 
más clientela incluidos los más peque- 
ños que aún desconocen el manga. 


NIPPON: ¿Piensan traer más ade- 
lante títulos eróticos o de imagen 
real? 


G.C.: Si. Evidentemente este tema 
está contemplado, todo depende de 
como funcione el mercado. Tenemos 
proyectos en mente pero no os puedo 
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decir cuando se harán 
realidad, dependerá de 
muchas cosas. 


NIPPON: Mirando con 
perspectivas al futuro, 
¿El mercado de los 
"Laser Disks" triunfaría 
en España? 


G.C.: El de los "Laser 
Disks"en concreto no, sin 
embargo si que triunfarán 
dentro de unos años son 
los "CD Rom" con los que 
podrás disfrutar en tu pro- 
pio ordenador de las me- 
jores películas con mayor 
calidad.y.con Un formato 
más pequeño. Vamos a 
pasar del video directa- 
mente al CD Rom'sin pa- 
sar por el Laser disk ya 
que aquí en España hay 
muy poca gente con 
reproductores de LDs 
mientras que con ordena- 
dores hay muchísimas. El 
próximo mes, sin ir más 
lejos, las revistas espe- 
cializadas en ordenadores y videojue- 
gos que regalan un CD rom incluirán 
las novedades de Pioneer que distribui- 
remos próximamente. 





NIPPON: ¿Qué novedades tienen 
previstas? 


G.C.: En verano vamos a dejar un poco 
el tema y nos centraremos en ofertas 
especiales para las películas que ya he- 
mos lanzado. Ya en Septiembre volve- 
remos a lanzar nuevas películas, co- 
menzando por "Kishin Heidan" una pe- 
lícula de aventuras espaciales de 
Pioneer con similar calidad a la que 
ofrecían "Tenchi Muyo" o "Moldiver', 
y siguiendo con "City Hunter 3" que 
incluirá nuevos episodios de la serie. 


NIPPON: ¿Desea añadir algo más 
para terminar? : 


G.C.: Unicamente-animar a la gente 
para que se interese por el anime. Y 
que no olviden todos aquellos fans del 
manga y del anime que en Octubre ten- 
dremos el primer salón dedicado a este 
género del cómic en la ciudad de Bar- 
celona, y que si verdaderamente son 
asiduos seguidores de él, no se pier- 
dan este encuentro. Allí estaremos to- 
dos y dependiendo de la cantidad de 
gente que asista podremos comprobar 
como está el mercado de "lo japonés" 
en España. 


Miguel A. Martín 








Antonio Francisco Subiri. 


GUIÓN Y DIBUJOS: 


CIOBADES SOBRE LOS 
AÁNTIGOOS REFOG!IOS 
ATOMICOS URBANOS . 


Mo 
a HG, A A 
pr 
: > 7 - ANTE LA FALTA DE 
ESA UN ACUERDO PACIFICO 
. ENTRE CIUDADES, SE 
ESTABLECE ON TRAMDO 
Y, DE GUERRA: CADA 
2 ESTADO DESIGNARA A 
SU MEJOR SOLDADO 
PARA LA LOCHA EL 
VENCEDOR LOGRARA 
ql MANTENER A SU 
CIUDAD CON YIDA. 
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Pues sí como te habrás dado cuenta 
este es un nuevo apartado de Nippon 
titulado "CD Manía” donde te informa- 
remos sobre los CDs que vayan salien- 
do o los que nos parezcan de más ca- 
lidad. Allá va. 


DRAGON BALL Z vol. 16 
WE GOTTA POWER 


Para inaugurar la temporada tenemos, 
nada más y nada menos que... ¡¡Tan, 
tatachan!!... el indiscutible, el mejor, el 
asombroso género Dragon Ball para 
todos ustedes. 

Algo por lo que me caracterizo es por 
mi sinceridad y haciendo uso de ella 
os puedo decir que no tenéis que ir 
derechitos a lo primero que os entre por 
los ojos, ya que se utiliza la gran fama 
de esta serie para hacer buena publici- 
dad de este CD cuya calidad no supe- 
ra en algunos aspectos al de otras se- 
ries (todo lo de Dragon Ball no va a ser 
lo mejor, ¿no?). 








Bueno pues este penúltimo CD de 
Dragon Ball es el n* 16 (ya ha salido el 
17) y no va a ser menos que sus prede- 
cesores por lo que tiene sus cosas 
buenas y otras contradictorias. Esta 
compuesto por diez temas, todos con 
vocal. He aquí el problema, los produc- 
tores del mismo han intentado que los 
autores de las canciones sean los mis- 
mos personajes de la serie (como la 
mayoría de las veces) cosa que, para 
los que no entendemos el idioma pue- 
de ser perjudicial. Es simple y fácil de 
entender, veréis. Comienza un tema con 
muy buen instrumental (tu dices "joe 
que guay”) y al momento, empieza a 
cantar el "masnífico e indicrutible" Mr. 
Satan (menuda gamba) y nos hemos 
cargado este bonito tema. Esto no quie- 
re decir que sea en todo el compacto 
igual, no, ni mucho menos, lo demues- 
tra el que de los diez temas la mayoría 
dan la talla y algunos son realmente 
buenos (el opening y el ending sobre- 
todo). Hay un tema cantado por Goten 
y Trunks que suena muy bien y te di- 
viertes escuchándolos con las voces 








Japonesas imitando la famosa canción 
"Que será, será", así que no debéis to- 
mar esto como contradicción hacia 
vuestros gustos. Como no me gusta 
resaltar los pocos aspectos negativos 
que contiene, sobre todo por ser géne- 
ro Dragon Ball, os resumiré brevemen- 
te aquellos que sean positivos, como 
pueden ser por 
ejemplo, que 
contenga 
el tema 
de la 
nueva 
presen- 
tación 
de la se- 
rie "We 
gotta 
power" 
(bastante 
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fuerte) que es precisamente el que da 
título al compacto, además de otros te- 
mas con sonidos característicos de la 
serie (los ritmos de siempre). Para con- 
cluir con este primer análisis he de de- 
cir que al que le guste Dragon Ball y se 
lo pueda permitir, que se lo compre, pero 
el que no se decida debo decirle que 
hay otros que nos son de Dragon Ball 
y tienen mayor calidad como el CD que 
a continuación os presento. 


DRAGON BALL Vol. 16 "WE GOTTA 
POWER" 
TEMAS: 10 


DURACIÓN: 41'21" 
CASA DISCOGRÁFICA: SM RECORD 
REFERENCIA: SM-257 
VALORACIÓN TOTAL: 


CITY HUNTER 
dramatic master Il 


Es un fenomenal doble CD dotado de 
quince canciones cada uno, bueno para 
especificar mejor os diré que hay un 
CD "instrumental Master" sólo de me- 
lodías, sin cantante (lo que prefieren 
más de uno) y otro CD "vocal master" 
con canciones y fragmentos musica- 
les de la serie. Imaginaros que hay una 
parte de un episodio donde después de 
un diálogo más o menos largo que ha 
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transcurrido con una música de 
fondo, concluye aumentando el 
volumen de la melodía, pues es 
eso mismo donde ocurre en este 
compacto. Ryo y demás perso- 
najes reproducen escenas del 
anime con el característico toque 
humorístico y concluyendo cada 
pista con la canción que se es- 
cuchaba de fondo. Esto es algo 
que parece interesante ya que 
recrea en tu imaginación; es 
como ver secuencias de los ca- 
pítulos con la mente. 
Estos se encuentran en el vocal mas- 
ter con un total de cinco pistas que 
merece la pena escuchar. Además 
este doble CDtiene otros aspectos po- 


CITY HUNTER 
dramaticinasterdl 


Record Data 





sitivos como pueden ser, por ejemplo 
que contiene siete de las quince pistas 
del vocal master traducidas del japo- 
nés al inglés en el librito que trae con- 
sigo (la mayoría de las cuales están 
cantadas en inglés si no enteras, sí bas- 
tantes partes). De las treinta pistas to- 








tales, veintiuna son muy buenas, y a 
su vez de estas cinco son (como diría 
alguno) "demasiao". Los nueve temas 
restantes se debe al vocal. Total que 
es un pedazo de doble (¿un pedazo”, 
no, no. está entero) (ja, ja, ja, el co- 
mentario de antes es del "gracioso" del 
“dire") que merece la pena adquirir, so- 
bretodo si alucinábais con los temas 
de la serie. 

Alejandro Muñoz 





TÍTULO: 
CITY HUNTER dramatic master 1 
TEMAS: 15 cada disco 


DURACIÓN: 
DISC 1: 76' 26",DISC 2: 66' 32" 
CASA DISCOGRÁFICA: 


SM RECORD 
REFERENCIA: SM-267-268 
VALORACIÓN TOTAL: 

te 








NIPPON MAGAZINE colaborando con el conocido fancine de nuestro amigo Sergio Herrera "Japan Anime 
Fancine" se une a su petición a Canal Sur Televisión para que repongan la serie Dragon Ball y emitan los 
nuevos episodios de Dragon Ball Z que en otros canales autonómicos han podido disfrutar. Así, os pedimos 
desde aquí a todos los aficionados de esta serie que ayudéis a la recogida de firmas que han organizado. 
Estas firmas irán dirigidas al responsable de programación infantil y juvenil, a ver si de una vez por todas 
nos hacen caso y logramos nuestro fin. 


Por favor, indíquese muy claramente cada uno de los datos que aquí se piden. 


NOMBRE Y DOS APELLIDOS CIUDAD FIRMA 





Fotocopia esta hoja para utilizarla (no rompas la revista) y, si puedes, haz varias copias y repártelas entre tus 
amigos para recoger el máximo de firmas posibles. Recuerda que cada firma cuenta. No firmar más de una 
vez ni siquiera bajo pseudónimo, cada firma será comprobada por el destinatario. Una vez rellenas las hojas 
con las firmas enviar a: Japan Anime Fancine. Apdo 180. C.P. 18690 Almuñecar (Granada). Muchas gra- 
cias por adelantado. 
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iJum! La verdad es que estoy muy enfadado con todos voso- 
tros, bueno con todos los que no me escriben. Esta vez he 
recibido muchas menos cartas que de costumbre, y eso no me 
gusta ¿es que acaso me estáis desafiando?. Bien es el último 
aviso que os doy, o recibo miles de millones de cartas esta vez 
o conoceréis de cerca de lo que es capaz el Rey de los demo- 
nios... avisados estáis. 





José Manuel Rueda 
Escañuela de Málaga. 
José Manuel me envía unas 
paginas de su comic «Mas- 
ter of combat» basado en el 
video juego. 

Aunque solo me ha manda- 
do unas pocas, puedo ver 
que es muy divertido pero te 
falta mejorar un poco el di- 
bujo. Espero que repitas la 
operación, o sea, que me 
mandes paginas de nuevo 
del manga que tienes en 
mente. 

Mientras te resolveré esas 
pequeñas dudas que tienes 


1. Sobre series de robots, te 
puedo decir que Planeta tie- 
ne pensado publicar un obra 
de estilo Cyberpunk 

2. El Dragon Ball Z de Game 
Boy es un buen juego si sa- 
bes japonés, ya que se trata 
de un RPG basado en los 
diálogos que debes mante- 
ner con los demás persona- 
jes, aun así, si estas fami- 
liarizado con este tipo de jue- 
gos podrás disfrutar con mis 
aventuras y las de Gokuh. 
(Je, je...) 


Ricardo Villajos Tolin de 
Madrid. 

Ricardo reconoce ser un fer- 
viente admirador de la revis- 
ta, mejor que sea así porque 
sino... La fotocopia que me 


mandas en la que haces un 
comentario al artículo apare- 
cido en una revista de televi- 
sión es erróneo, nada de lo 
que dice esa incompetente 
pedagoga Elena Ferrol es 
cierto. Bola de Dragon no se 
emite en Japón de madruga- 
da, eso es completamente 
falso, se emite a las siete de 
la tarde. Y bueno, eso que 
dice de que las series vio- 
lentas no son vistas por los 
japoneses, sino que sirven 
para venderlas como expor- 
tación tampoco es cierto, te 
recuerdo que para que una 
serie llegue a Europa como 
ha llegado Dragon Ball, 
Yaiba, Los Caballeros del 
Zodiaco... primero tiene que 
conseguir éxito en Japón y 
después son las cadenas 
europeas las que piden esa 
series a Japón. Los japone- 
ses no van por ahí vendién- 
dolas, no les hace falta 
ganan lo suficiente como 
para tener que meterse en 
follones de negociación con 
otros países para la compra 
de estas series. Aparte aun- 
que esto fuera verdad que, 
repito, no lo es, ten en cuen- 
ta que si los niños japone- 
ses no lo vieran en la televi- 
sión tendrían la oportunidad 
en cualquier momento de 
comprar el manga 

Aarón Rodríguez Arce de 
































Marbella (Málaga). 
Saludos de parte de todo el 
equipo y del mío propio. 

Lo de incluir un póster en la 
revista es algo que ya esta 
solucionado y no tendrás que 
esperar mucho para darte 
cuenta. Tus dibujos han sido 
imposibles de publicar en 
estas paginas ya que has uti- 
lizado muchos colores y no 
se veían muy bien que diga- 
mos, por lo menos eso es 
lo que me han dicho en re- 
dacción. 


Daniel Labrador Sánchez 
de Alcalá de Guadaira 
(Sevilla). 

Aún no hemos creado un de- 
partamento de ventas por 
correo ni nada por el estilo. 
De todas formas la revista la 
encontraras en cualquier 
tienda especializada de tu 
localidad sin ningún proble- 
ma. Muy bonita la imagen de 
Goten y Trunks que me en- 
vías pero lo de ponerlo en 
portada es cosa de los chi- 
cos que manejan esta revis- 
ta, sobre todo del «dire», 
aunque si yo me cabreo... 
Pienso que en la revista ya 
tienes sobrada información 


sobre nues- 
tras aventuras 
(¿quieres 
más?) aunque 
ahora Gokuh y 
yo nos vamos 
a retirar por 
una tempora- 
da bastante 
larga (lo mas 
seguro que 
para siempre, 


snif, que 
pena...) 

Mabel 
García 
Antolín de 
Málaga. 

Mabel quiere 


cartearse con otakus mala- 
gueños de todo tipo y me 
indica su dirección para que 
la publique: 


Mabel García Antolín 
Av/Jacinto Benavente 
,27, 4? 37 69 
29014 
MÁLAGA 


Sus mangas preferidos son 
Video Girl Ai, Ranma, 
Dragon Ball y 3x3 Ojos. 

En cuanto a las librerías es- 
pecializadas que hay en 
Málaga y donde, por supues- 
to, encontrarás tu "NIPPON" 
son Mundo Comics y Mun- 
do Prensa allá por la carre- 
tera de Cádiz, Canadianen 
Armengual de la Mota y 
Gang Comics en Plaza 
Uncibay (¡Jo! me conozco 
mejor el callejero de Málaga 
que el de Namek). 


José Luis Pérez de 
Gerona. 

Celebro que te guste tanto 
la revista pero lamento decir- 
te que yo no puedo escribir 
artículos, lo mío son las car- 
tas y nada más. 

¿Que estuviste en el Salón 





del cómic y no encontraste 
ningún ejemplar de "Ni- 
ppon"? bueno eso es nor- 
mal, ya que según me infor- 
man duraron sólo la mañana 
del primer día, se agotaron 
rápido. 

Lo del póster ya está hecho, 
note preocupes. 

¿Que si van a hablar estos 
humanoides que hacen la 
revista, de juegos de Pc ba- 
sados en manga? pues es 
muy probable que si pero, 
por ahora, me comentan que 
están haciendo una recopi- 
lación. Sayonara, José Luis. 


Antonio Medán Gutierrez 
de Alicante. 

Otro admirador de Dragon 
Ball y, por supuesto, de Ni- 
ppon. A Antonio le gusta 
nuestra revista más que nin- 
guna otra por que en ella 
encuentra la información 
más de tallada de Dragon 
Ball, así como artículos di- 
vertido, amenos y sobretodo 
de interés. Bueno Antonio, 
he de decirte que no eres el 


único que piensa así, el di- 
rector también cree eso, ¡Je!. 
Las "expresiones del manga" 
no se acabaron con su se- 
gunda entrega y, según me 
cuentan, muy pronto volverán 
a estar presentes las pági- 
nas de la revista. 

Los "Power Rangers" es 
una serie cuyos exteriores se 
ruedan en Japón (los com- 
bates, etc.), mientras que las 
tomas en la universidad, etc. 
están rodadas en Estados 
Unidos. 

¿Que quieres más páginas 
en color?, tranquilidad, por 
ahora tienes dos pero, quien 
sabe si más adelante le to- 
can los "ciegos" al "dire" y.. 
(Si, me van a tocar con el 
bastón -M.A.) 


Nada más por el momento 
os espero en el próximo nú- 
mero que, aunque se acaben 
mis aventuras yo seguiré con 
todos vosotros 
¡Muchos masankos para to- 
dos! 

Piccolo. 











